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Introduccién

El Gobierno Federal ha establecido la incorporacién de las
tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC) en el
proceso de ensenanza-aprendizaje como una de las estrate-
gias para lograr el objetivo nacional de Desarrollar el poten-
cial humano de los mexicanos con educacion de calidad. Para
apoyar esta incorporacion, se establecié como compromiso de
gobierno dotar de equipos de cémputo portatiles a los estu-
diantes de quinto o sexto grados de escuelas primarias publi-
cas. La Secretaria de Educacién Publica, en cumplimiento de
este mandato, lanz6 desde el ciclo escolar 2014-2015 el Pro-
grama de Inclusion y Alfabetizacién Digital, PIAD.

El PIAD es un programa educativo de caracter publico
que, dentro del marco de la Reforma Educativa, tiene como
objetivo mejorar la calidad de los procesos de estudio y re-
ducir las brechas digitales que existen en la sociedad con una
estrategia basada en tres grandes pilares: el acceso a la tecno-
logia, el desarrollo de recursos digitales vinculados a los temas
curriculares y la formacion de los docentes.

Para enriquecer un modelo educativo basado en el uso de
los libros de texto gratuitos y de los acervos de las bibliotecas
escolares y de aula, el PIAD ofrece tabletas portatiles, interac-
tivas, capaces de almacenar recursos y también de conectarse
a internet y a otros dispositivos con tecnologia bluetooth.

Las tabletas del PIAD cuentan con mas de 300 recursos
disenados por expertos para el proceso de ensenanza-apren-
dizaje. Para ser accesibles a ninos de escuelas publicas de todo
el pais, en zonas y entornos con mayor o menor conectividad,
los recursos de la tableta estdn precargados, de modo que
pueden funcionar sin necesidad de internet.

El enfoque diddactico del programa pone al estudiante en
el centro de la accién educativa, al facilitar que se apropie y
tome control de su proceso de aprendizaje mediante el acce-
so a herramientas y recursos de aprendizaje mas amplios y
mas flexibles. También proporciona al docente apoyo para ins-
trumentar una mayor variedad de estrategias diddacticas que
permiten fomentar el aprendizaje personalizado, asi como el
trabajo individual, colaborativo y grupal.
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En tal virtud, el presente documento tiene como principa-

les objetivos:

1. Presentar las posibilidades didacticas de la tableta
electréonica como una herramienta que puede fomentar
nuevas estrategias de aprendizaje y promover habili-
dades de pensamiento de orden superior.

2. Describir los materiales precargados en la tableta, sus
aplicaciones y contenidos.

3. Brindar alos docentes una gama de secuencias diddacti-
cas que ejemplifican una planeacién de clase utilizando
la tableta electronica.

Este documento estd conformado por los siguientes ele-

mentos:

e Estrategias generales: ofrece una breve revision te6-
rica sobre el uso de las tabletas electrénicas con alum-
nos de primaria. Describe estrategias para favorecer el
aprendizaje, y para fomentar el desarrollo de habilida-
des de pensamiento de orden superior.

e Uso basico de la tableta:presenta indicaciones técni-
cas generales para el mejor uso de la tableta, procedi-
mientos basicos ttiles y la descripcién de las funciones
de accesibilidad que apoyan a los usuarios con algun
tipo de discapacidad. @

e Aplicaciones y contenidos de la tableta: contiene
tablas en las que se describen las aplicaciones y con-
tenidos disponibles en la tableta, como la aplicacion
@prende.mx.

e Secuencias didacticas: propone algunas maneras de
planificar la clase en forma de secuencias didécticas
de diferentes asignaturas. Estos ejemplos no tienen
como proposito limitar al docente; no pretenden ser
las unicas formas de dar una clase usando la tableta,
su objetivo principal es ilustrar estrategias, ejercicios y
actividades significativas, basadas en las metodologias
planteadas en la primera parte. Es tarea del docente
elegir actividades, instrumentar una secuencia com-
pleta o mezclar sugerencias de dos o mds secuencias
diddcticas. El maestro disenara sus propias secuencias
echando mano de su experiencia y creatividad.

e Reflexién: hace una sintesis final de la propuesta del
documento para el uso de las tabletas en la elaboracion
de actividades significativas que permitan a los alum-
nos profundizar en las asignaturas curriculares y, al
mismo tiempo, desarrollar competencias en el uso de
las tecnologias de la informacién y la comunicacién.

I =S PR
T SEP5° windows.indd 6 @ 09/0715 19:21 ‘ ‘




I. Las tabletas en el contexto educativo

La importancia de las tabletas en el salén de clases va mas alla
de la evidente necesidad de brindar a los alumnos competen-
cias informadticas en esta sociedad cada vez mas digitalizada.
El uso de esta tecnologia permite el acceso a un gran acervo
de conocimiento e informacion, oportunidades de educacion
continua y aprendizaje colaborativo e incluso posibilidades de
comunicacién masiva. Con ello vienen también importantes de-
safios: la necesidad de desarrollar pensamiento critico, autono-
mia, espiritu de colaboracion y sentido de responsabilidad.

Es vital apoyar el aprendizaje de los estudiantes, ampliar
sus competencias para la vida y favorecer su insercion en la
sociedad del conocimiento. No es labor sencilla para los do-
centes; muchos han reportado que dedican mas horas a la
preparacion de sus clases,! pero el reto puede ser divertido
y muy satisfactorio para todos en el salén. La tecnologia abre
grandes espacios a la creatividad de los profesores. Les brinda
oportunidades de adaptar sus lecciones a diferentes perfiles
de estudiantes,? les ofrece herramientas para que los alumnos
visualicen elementos que antes sélo podian abstraer, permite
a los estudiantes asumir la responsabilidad de su propio pro-
ceso de aprendizaje con mayor autonomia y hace muy natural
para todos el trabajo colaborativo.?

La tecnologia, ademds, se convierte frecuentemente en un
pretexto y ocasién para que los estudiantes asuman un papel de li-

1 Acercade diversas iniciativas de inclusion digital escolar basadas en
tabletas, ver por ejemplo Devin, L. (2013). The iPad Goes to School.
Bloomberg Businessweek; Karsenti, T. & Fievez, A. (2013). The iPad in
education: uses, benefits, and challenges. A survey of 6,057 students
and 302 teachers in Quebec, Canada. Montreal, QC: CRIFPE

2 Para un andlisis de la utilidad de las tabletas en diversos perfiles cog-
nitivos, ver Ciampa, K., & Gallagher, T. L. (2013) “Getting in Touch: Use
of Mobile Devices in the Elementary Classroom”, en Computers in the
Schools, 30(4); pp. 309-328. Para los desafios psicolégicos del aprendi-
zaje en dispositivos moviles, ver M. M. Terras y J. Ramsay (2012) “The
Five Central Psychological Challenges Facing Effective Mobile Lear-
ning”, en British Journal of Educational Technology, 43(5); pp. 820-832.

3 Los estudiantes de iniciativas de inclusion digital reportan mayor cola-
boracion entre companeros y entre alumnos y docentes. OECD, op. cit.
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derazgo, apoyen a sus companeros e incluso a sus profesores, co-
laborando, y ayuddndose mutuamente a construir conocimiento.*

La tecnologia se puede convertir en un factor que motive
a los alumnos, al propiciar un aprendizaje activo y de mejor
calidad® y tender conexiones con el mundo real que llenen su
aprendizaje de significado. Los profesores pueden derribar los
muros del aula y generar proyectos que resuelvan problemas
de la localidad. Es deber de todo educador del siglo XXI em-
poderar y comprometer a sus alumnos, asi como celebrar y
encender su curiosidad por el aprendizaje.®

Con este enfoque, la tecnologia en el salén de clase obliga
a conjuntar conocimientos de contenido, pedagogia y tecno-
logia para maximizar los resultados académicos y habilidades
digitales de los estudiantes, asi como su pensamiento analitico,
critico y creativo. Este documento presenta una herramienta
de planeacién que permite identificar y relacionar estrategias
didacticas con habilidades de pensamiento complejo y niveles
de inserciéon de tecnologia en el aula.

Habilidades de pensamiento de orden superior

En un ambiente de abundancia de informacién, diversos ob-
servadores han subrayado la necesidad de fomentar en las
personas habilidades cognitivas complejas que permitan ana-
lizarla, discriminar entre fuentes, cuestionar hallazgos y gene-
rar conocimiento. Esas destrezas, que se han dado en llamar
“habilidades del siglo XXI”” porque se han vuelto indispensa-
bles para enfrentar los desafios actuales y los que se prevén

4  Paraun analisis sobre los roles de liderazgo, ver Ciampa y Gallagher
(op. cit.)

5 Respecto a la motivacion y autoestima de los estudiantes, ver High-
field, K. & Goodwin, K. (2012). iTouch and iLearn. Documento pre-
sentado en 2012 en “Early Education and Technology for Children
Conference”, Salt Lake City, Marzo 2012.

6 Para profundizar en este tema, leer a J. Lindsay y V.A. Davis (2013).
Flattening Classrooms Engaging Minds, Pearson (pp. 1-13), asi
como Kee, C. L. y Samsudin, Z (2014). “Mobile Devices: Toys or Lear-
ning Tools for the 21st Century Teenagers?”. Turkish Online Journal
Of Educational Technology - TOJET, 13(3), 107-122.

7  Paraun analisis sobre las habilidades del siglo XXI, ver OCDE (2010),
Habilidades y competencias del siglo XXI para los aprendices del
nuevo milenio en los paises de la OCDE, en:
http://recursostic.educacion.es/blogs/europa/media/blogs/
europa/informes/Habilidades v _competencias siglo21 OCDE.pdf
(consultado en junio de 2015).
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para el futuro, estdn muy vinculadas con las que ya desde los
anos 70 identific6 y clasific6 Benjamin Bloom en su famosa
taxonomia.

La tecnologia no sélo hace evidente la necesidad de desa-
rrollar pensamiento critico; también abre oportunidades para
hacerlo. Facilita la investigacion, la discusion, la colaboracion
y la generacion de nuevo conocimiento. Los docentes pueden
aprovechar estas caracteristicas y ayudar a sus alumnos a de-
sarrollar habilidades que requeriran en su vida laboral y hasta
en su interaccion personal y social.

Si bien no todas las materias, temas, entornos y grupos
permiten hacer cualquier dindmica de aprendizaje, lo cierto es
que siempre es posible disenar actividades que fomenten en
nuestros alumnos el pensamiento critico, los obliguen a anali-
zar, cuestionar y organizar sus argumentos, e incluso a elabo-
rar o generar nuevas soluciones a partir de los conocimientos
y habilidades que adquiere.

La taxonomia que Lorin Anderson y David Krathwohl de-
sarrollaron en 2001, basada en la de Bloom, nos permite iden-
tificar las habilidades de pensamiento de orden superior y dis-
tinguirlas de otras que, aunque esenciales, son componentes
de aquéllas. Consideran habilidades de pensamiento de orden
superior el andlisis (las habilidades de diferenciacién, organi-
zacion, clasificacion, simplificacion, etcétera); la evaluacion (el
pensamiento critico, discusién, discriminacién, etcétera), y la
creacion (la produccién, construccion, elaboracién, etcétera).®

Otras taxonomias® ponen énfasis no sélo en el andlisis, la
creacion (o sintesis) y la evaluacion (o pensamiento critico),
sino en habilidades mads especificas como la conceptualizacion
(capacidad de abstraccion); el manejo de informacion (habili-
dad para ubicar y discriminar entre conjuntos desordenados
de datos); el pensamiento sistémico (capacidad de andlisis y
sintesis enriquecida por la habilidad de entender cémo los
elementos de un fendmeno interactian en un sistema dindmi-
co); la investigacion (capacidad de plantearse preguntas claras
y proponer hipoétesis), y la metacognicion (capacidad de re-
flexionar sobre los pensamientos propios).

Se trata de precisiones pertinentes en un entorno donde
estas habilidades son crecientemente necesarias dada la abun-
dancia de informacién que a veces puede parecer aislada, que

8  Ver L. Andersony D. FE Krathwohl (2001) A taxonomy for Learning,
Teaching and Assessing: A Revision of Bloom’s Taxonomy of Edu-
cational Objects, Nueva York: Longman. Ver también:
https://eduarea.wordpress.com/2014/11/09/anderson-y-krathwohl-
revisando-la-taxonomia-de-bloom/ (consultado en junio 2015).

9 Como la de la Cartilla Docente de la Universidad ICESI; Cali, Colombia.
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requiere procesamiento y sistematizacion. Sin embargo, hay
que observar cémo todas estas habilidades se pueden encon-
trar también en las taxonomias de Bloom y de Anderson y
Krathwohl.

Niveles de insercion de tecnologia en el aula

Un interesante modelo de integracion de tecnologia en el sa-
16n de clases'® advierte sobre cuatro etapas en el proceso de
digitalizacién de los ambientes escolares: primero la susti-
tucion (cuando simplemente hacemos con la tableta lo que
antes haciamos con pluma y papel); el aumento (cuando, por
ejemplo, el estudiante encuentra facilmente en linea un docu-
mento que antes le era inaccesible); la modificacion (cuando
ordenamos los apuntes que tomamos con la tableta usando
una aplicacién informatica y los compartimos en linea: mo-
dificamos significativamente nuestras actividades al utilizar
la tecnologia de una manera intencionada), y la redefinicion
(cuando realizamos labores que antes de la tecnologia no
eran posibles, como por ejemplo el trabajo colaborativo de
un grupo de estudiantes en un mismo documento, en tiempo
real, en linea).

Las posibilidades de los docentes de integrar tecnologia @
en el aula dependen en buena medida de la materia, los temas,
la dindmica, las estrategias didacticas e incluso la naturaleza
de un grupo especifico de estudiantes. Pero el reconocimiento
mismo de estos niveles de acercamiento a elementos tecnold-
gicos ayudard a los profesores a imaginar y dar un uso mds
ambicioso a las herramientas informaticas.

En la planeacion de secuencias didacticas, el profesor iden-
tificara el nivel de integracion de tecnologia en cada sesion y
procurard una distribucién variada y equilibrada, acorde con
las necesidades y estilos de los alumnos, para su mejor apro-
vechamiento. Vinculard asimismo las taxonomias descritas en
el subtitulo anterior con los diferentes niveles de utilizacién de
tecnologia y aprovechard estas herramientas para fomentar
en sus alumnos la capacidad de andlisis, pensamiento critico y
espiritu creativo.

La siguiente seccién presenta estrategias didacticas que
permiten aprovechar las tabletas para impulsar la labor do-

10 Para revisar mas sobre el Modelo SAMR, leer Rubén Puentedura, en:
http://www.hippasus.com/rrpweblog/archives/2014/12/11/
SAMRandTPCK HandsOnApproachClassroomPractice.pdf
(consultado en junio de 2015).

10
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cente y fortalecer las habilidades de pensamiento complejo
de los alumnos. En el capitulo 5 de este documento encontra-
ra algunos ejemplos de maneras de integrar estas estrategias
en el aula.

Estrategias de ensefianza integrando tabletas para favorecer
el aprendizaje

Aprendizaje activo

El aprendizaje activo es una estrategia que busca la participa-
cion activa de los alumnos a través de actividades que fomen-
tan la colaboracién, el didlogo y la creacién. Ellos dejan de ser
aprendices pasivos y adoptan un papel participativo, tanto en
tareas individuales como en grupales. Los estudiantes toman
papeles de liderazgo y apoyan el aprendizaje de unos y otros
construyendo conocimiento juntos.' La estrategia pone a los
alumnos en el centro del proceso de aprendizaje al promover
la colaboracion y el entendimiento de un contexto auténtico.
Fomenta ademds un aprendizaje independiente y profundo al
que los estudiantes dan un sentido personal.

Los dispositivos mdviles facilitan el aprendizaje activo al
permitir experiencias educacionales en el mundo real median-
te las cuales los alumnos toman accion, reflexionan, experi-
mentan con nuevos conceptos y participan con otros.

Las tabletas desarrollan situaciones de aprendizaje que in-
vitan a los alumnos a profundizar en el estudio, a involucrarse
activamente en el descubrimiento de conocimientos y a mejorar
sus percepciones del contexto. Son herramientas utiles para re-
solver problemas y participar en tareas complejas. Sus aplicacio-
nes multimedia permiten a los estudiantes desarrollar narrativas
digitales, recolectar y analizar informacion, elaborar mapas con-
ceptuales y producir audios y videos; ademas, pueden utilizar los
dispositivos en sus prdcticas para registrar notas en forma de
texto, fotografias, videos y audios. Las tabletas llevan el aprendi-
zaje fuera del salén de clase al conectar con recursos y personas,
promover el trabajo en equipo y convertir a los alumnos en in-
vestigadores y comunicadores de conocimientos.?

11 Para analizar la construccién del conocimiento, ver Ciampa, K., &
Gallagher, T. L. (2013). “Getting in Touch: Use of Mobile Devices in the
Elementary Classroom”. Computers In The Schools, 30(4); 309-328.

12 Para profundizar mas sobre el rol de los alumnos en el aprendizaje
activo ver, Dyson, L. E., Litchfield, A., Lawrence, E., Raban, R., &
Leijdekkers, P (2009). “Advancing the M-Learning Research Agenda
for Active, Experiential Learning: Four Case Studies”. Australasian

11
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Aprendizaje basado en problemas (ABP)

El aprendizaje basado en problemas busca plantear alguna di-
ficultad de la vida real con la que los alumnos identifiquen lo
que hay que aprender para solucionarla. Se busca que sea una
situacion significativa que los lleve a autodirigir sus investiga-
ciones y a trabajar en equipo para encontrar una respuesta.

Para instrumentar el ABP de manera exitosa, el profesor
dirige a los alumnos comenzando con problemas cortos vy,
progresivamente, aumentando su complejidad y la duracién
del proceso. A continuacion se presentan los pasos a seguir
en el ABP,®® recordando que el profesor es el guia y puede
alargar o acortar los pasos de acuerdo con el problema, el
tiempo disponible y la experiencia de los alumnos con esta
metodologia:

1. Explorar el caso individualmente
Definir con el grupo el problema que trata el caso
Abordar el problema individualmente
Organizar las ideas con el grupo
Asignar prioridades a las necesidades de aprendizaje y
objetivos
Autoestudio
7. Analizar los hallazgos y solucionar el problema con el

grupo

Gk WD

o

La tableta tiene multiples funciones en el proceso de apren-
dizaje basado en problemas. El dispositivo facilita la elabora-
ciéon de mapas conceptuales para que los alumnos organicen
visualmente conceptos y encuentren relaciones entre sus ele-
mentos. Ademads puede reunir evidencias de trabajo en forma
de fotografias, documentos, imagenes y reflexiones durante
el proceso. Asimismo, hace posible el estudio de literatura y
videos relacionados y la comunicacién con expertos para que
los alumnos respondan las preguntas que formularon. Da
también herramientas de comunicacién a los alumnos para
presentar el informe final con mapas mentales y conceptuales,
graficas, sitios, videos y mds. Finalmente, la tableta apoya al
profesor en la creacién de rubricas para evaluar el avance de
los alumnos y para registrar observaciones de su trabajo.

Journal Of Educational Technology, 25(2); pp. 250-267.

13 Para mayor informacién respecto a este modelo, se recomienda ver
Suzi Smith (2014). “Problem Based Learning and Technology; Trave-
ling Outside the Classroom Walls”, P21 Blogazine, 1(9), s.p.
http://www.p21.org/news-events/p21blog/1547-smith-problem-
based-learning-and-technology-traveling-outside-the-classroom-
walls (consultado en junio de 2015)

12
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Aprendizaje por proyectos

El aprendizaje por proyectos es una estrategia de ensenanza
y aprendizaje en la que los estudiantes se involucran de forma
activa en la elaboracién de una tarea-producto (material di-
dactico, trabajo de indagacion, diseno de propuestas y proto-
tipos, manifestaciones artisticas, exposiciones, experimentos,
etcétera) que da respuesta a una necesidad planteada por el
contexto social, educativo o académico de interés."Frida Diaz
Barriga presenta algunas estrategias de ensenanza para que
los alumnos desarrollen proyectos colaborativamente, a saber:

a) Establecer el propdsito o el porqué del proyecto

b) Documentarse sobre el tema a abordar

c) Planificar el proyecto

d) Valorar (evaluar) la experiencia

e) Publicar los productos del proyecto

Las tabletas electrénicas y otros recursos abren posibilida-
des para la planeacion, el desarrollo de las actividades, la ela-
boracion de los productos, la evaluacién y la comunicaciéon o
publicacién del o los productos que se generaron. En particu-
lar, la tableta permite una mejor integraciéon de la escuela con
la comunidad, pues hace mds fdcil compartir los resultados
con la comunidad. Esto hace mds significativo el aprendizaje
para los alumnos y trae beneficios al entorno.

Clase invertida

La clase o aula invertida es un modelo pedagdgico donde se
invierte el tipico orden de explicacion en clase y tareas en casa,
al otorgar un nuevo proposito a la sesion de clase.” Los alum-
nos revisan breves videos de instruccion en sus casas antes de
la sesion. Al llegar al salén, los alumnos participan en activi-
dades, proyectos y discusiones. Los videos pueden ser elabo-
rados por el profesor o tomados de algun repositorio de re-

14 Para revisar mas sobre sus caracteristicas y otras propuestas de
ensenanza situada, puede consultarse el Plan de estudios de la li-
cenciatura en educacion primaria (2012) SEP, en el apartado “En-
foque centrado en el aprendizaje”. Si quiere ahondarse en el tema
del aprendizaje por proyectos, se recomienda ver Diaz Barriga, F
(2006). Ensenanza situada. Vinculo entre la escuela y la vida. Méxi-
co: McGraw-Hill.

15 Pararevisar mas sobre el proposito de la clase invertida ver, Educause
(2012). “Things you Should Know about Flipped Classrooms”, en
https://net.educause.edu/ir/library/pdf/eli7081.pdf (consultado en
junio de 2015).
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cursos educacionales. Los materiales de instruccién también
pueden consistir en audios, imagenes, presentaciones o do-
cumentos de texto. Se aprovecha el tiempo de clase para que
los alumnos planteen y respondan preguntas sobre el material
que revisaron, interactien con los companeros en actividades
sobre el mismo tema, y pongan en practica lo aprendido. Du-
rante la sesién, el profesor fomenta el cuestionamiento y el
trabajo colaborativo, guia a los alumnos en sus actividades y
monitorea su avance.

Las presentaciones multimedia que se revisan en casa son
aun mas efectivas cuando el alumno puede interactuar con
ellas y trabajar a su propio paso.'® La revision de videos se
combina con pruebas inmediatas que permiten al estudiante
saber si comprendié lo que tenia que estudiar. El alumno pue-
de regresar el video tantas veces lo necesite y aclarar dudas.

Es importante subrayar que el modelo de clase inverti-
da fue disenado para estudiantes de niveles superiores; sitia
la responsabilidad del aprendizaje en los alumnos, dandoles
mayor respaldo para el andlisis y practica de los conocimien-
tos adquiridos que para la adquisicion de nueva informacion.
Pero esta estrategia puede adaptarse a alumnos mds jovenes,
si se hace con cuidado y se les ofrece el andamiaje necesario
para una mayor autonomia.

Las tabletas facilitan la aplicacién de este modelo en las @
lecciones porque dan al alumno acceso a materiales necesa-
rios para el aprendizaje auténomo.

Pensamiento de disefno

En la metodologia Pensamiento de Disefo la clave estd en el
cambio de enfoque: hay que cambiar la mentalidad para solu-
cionar los problemas de una manera nueva.’
Los pasos a seguir son:
1. Descubrir: tengo un reto, jcémo lo enfrento? Formu-
lar una pregunta en forma de: “;Cémo podriamos...?”
2. Interpretar: he aprendido algo, ;cémo lo aprovecho?
Discutir con companeros lo que se sabe acerca del pro-

16 Para profundizar mas sobre trabajos multimedia, ver Ciampa, K
(2014). “Learning in a Mobile Age: an Investigation of Student Mo-
tivation. Journal Of Computer Assisted Learning, 30(1); pp. 82-96,
doi:10.1111/jcal.12036.

17 Para profundizar méas sobre el pensamiento de disefo, ver De la
Mata, G (2012). Guia de Pensamiento de Diseno (Design Thinking)
para profesores, en
http://innovationforsocialchange.org/guia-de-pensamiento-de-
diseno-design-thinking-para-profesores/.
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blema, cémo se ha manejado anteriormente, etcétera.

3. Idear: veo una posibilidad, ;como la exploro?

a) Facilitar una lluvia de ideas de posibles soluciones. Lo
importante es la cantidad, no la calidad de las ideas.

b) Se busca retroalimentacién entre los companeros
acerca de sus ideas.

4. Experimentar: tengo una idea, ;céomo la desarrollo?
Con base en los comentarios y sugerencias dados, se
mejora la idea seleccionada.

5. Evolucionar: he probado algo, ;céomo lo hago evolu-
cionar?, ;cudles son los siguientes pasos para solucio-
nar el problema?

Las tabletas favorecen el pensamiento de diseno al poner
en manos de los estudiantes herramientas de comunicacioén,
colaboracion y creacién en cualquier lugar y a cualquier hora
del dia. Los dispositivos permiten al alumno visualizar el reto,
investigar sobre él, recopilar ideas y experimentar posibles
soluciones. La metodologia se puede aplicar para mejorar o
redisenar un proceso, un producto o un concepto, facilitan-
do el pensamiento constructivo, la creatividad para encontrar
soluciones, la colaboracién y la interaccién con la comunidad
local y global.’® Apoya a los alumnos a comprender bien el
problema o reto, asi como a crear y compartir modelos visua-
les. Las tabletas integran los aprendizajes formales e informa-
les conectando a los alumnos con el mundo real y ddndole las
herramientas para mejorar su entorno.

Pensamiento visual

El pensamiento visual consiste en volcar y manipular ideas en
un dibujo o mapa mental, utilizando elementos relacionados
entre si para tratar de entenderlo mejor, identificar proble-
mas, descubrir soluciones, simular procesos y descubrir nue-
vas ideas.” El pensamiento visual funciona porque al ver una
idea, y no sélo imaginarla, extendemos enormemente nuestra
capacidad para comprender un concepto. Comprender mejor

18 Para analizar la metodologia del pensamiento de diseno, leer Kan-
gas, K., Seitamaa-Hakkarainen, P., & Hakkarainen, K (2013). “Design
Thinking in Elementary Students” Collaborative Lamp Designing
Process”. Design And Technology Education,18(1); pp. 30-43.

19 Para profundizar sobre la metodologia del pensamiento visual, ver
Valin, D (2012). “Pensamiento visual o visual thinking. Qué es y como
puede ayudarte”, en:
http://blog.productividadextrema.com/2012/09/pensamiento-
visual-o-visual-thinking (consultado en junio de 2015).
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los objetivos, proyectos y tareas para descubrir cobmo se com-
ponen y cédmo se relacionan sus elementos permite llevarlas a
término con mayor eficacia y eficiencia.

El proceso del pensamiento visual se compone de:

e Mirar. Los alumnos recopilan y seleccionan elementos
relevantes a explorar.

» Ver. Los estudiantes identifican las relaciones entre los
elementos y procesos y analizan las interacciones entre
las partes de un todo. Ademads, conectan con conoci-
mientos y experiencias propias, dando la oportunidad
de regresar mas adelante para entender mejor el tema.

 Imaginar. Los alumnos manipulan los elementos para
descubrir nuevas relaciones y entender su relacion con
el mundo real.

e Mostrar. Los alumnos muestran el modelo visual a
otras personas para obtener retroalimentacion, abrirse
a nuevas perspectivas y construir de las observaciones,
ideas y conocimientos de otros. Reevaltian su razona-
miento después de haber escuchado a otros.

El pensamiento visual integra herramientas educacionales
como mapas mentales, mapas conceptuales, organizadores
graficos, bosquejos, graficas y lineas del tiempo y las tabletas
facilitan la creacién y manipulacion de estos modelos visuales. @&
Los dispositivos, ademads, simplifican la tarea de colaborar en
su construccién y de compartirlos con mas personas. El uso
de esta estrategia con las tabletas ofrece a los estudiantes una
manera clara de representar su conocimiento al simplificar
la visualizacion holistica y de sus partes, la conexiéon de ideas
y conocimientos, el razonamiento inductivo y deductivo, asi
como la unién de diferentes perspectivas.

A este proceso se pueden integrar algunas herramientas
en el diseno visual:

 Mapas mentales

e Mapas conceptuales

* Organizadores graficos

* Bosquejos

* Graficas
e Lineas de tiempo
e« Mapas

* Diagramas

Estas estrategias son algunas de las muchas que pueden
permitir a los docentes fomentar en sus alumnos el pensa-
miento de orden superior, aprovechando la disponibilidad de
un dispositivo moévil en diferentes niveles de insercién de tec-
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nologia. No perdamos de vista que esta lista no es exhaustiva
ni obligatoria. Cada profesor aprovechara las herramientas
que le resulten mas utiles en su propio contexto, asignatura y
particularidades de su grupo.

En la siguiente seccion veremos los elementos bdsicos de
la utilizacion de la tableta para, mas adelante, familiarizarnos
con sus contenidos y después explorar ejemplos de su utiliza-
cion en clase.
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El énfasis de este documento estd en la utilizacién pedagdégica
de la tableta, pero también es importante establecer las espe-
cificaciones técnicas que hacen posible su manejo.

En esta seccién encontrara los elementos esenciales para
interactuar con ella. Cualquier duda adicional puede llamar a
la mesa de ayuda al namero gratuito 01-800 2000 842.

Este apartado atiende las siguientes inquietudes:

e« (Coémo encender y apagar la tableta

e Cuadles son los movimientos a realizar para acceder a
las distintas pantallas

e Coémo ingresar al menu principal (panel derecho)

e Cudles son y como se usan los botones de configura-
cion: buscar, compartir, inicio, dispositivos, configura-
cion

@ * Como activar el teclado
e Otras funciones y procesos para configurar la tableta

| T . in
Il. Uso de tableta Windows
<®

Indicaciones técnicas generales

Encendido y apagado
La flecha indica la ubicacién del
La tableta se enciende manteniendo presionado el botén ana-  botén de encendido/apagado
ranjado. El proceso toma algunos segundos y termina cuando  del dispositivo.
aparece la pantalla de inicio de Windows 8.1. —

Configuracion al encender por primera vez i

Al encender la tableta por primera vez es necesario configu-
rarla. Se puede elegir el vinculo de configuraciéon rapida. Des-
pués, hay que dar de alta un usuario.

19
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Configuracion

figuracian rapida. q gquraciin rapida,

Track en Inter

Usar la conflguracisn raplda

Dar de alta un usuario

Existen dos maneras de configurar el usuario que iniciara se-
sién en la tableta: de manera local o vinculdndolo a una cuenta
Microsoft. A continuacién se explican las caracteristicas que
distinguen una de la otra.

Usuario vinculado a una cuenta Microsoft

Es posible configurar una cuenta de usuario vinculada a
Microsoft, aun después de establecida una cuenta local. Para
hacerlo, el usuario requiere una cuenta Microsoft de correo
electréonico y la contrasena que le corresponda.

Cuando el usuario estd vinculado a una cuenta Microsoft,

es posible:
e Iniciar sesién en cualquier tableta utilizando el mismo
usuario.

* Descargar aplicaciones de la tienda de Windows.

« Utilizar las aplicaciones descargadas, hasta en cuatro
equipos adicionales (con Windows 8.1 o Windows RT
8.1).

» Recuperar, en cualquier otro equipo con el mismo sis-
tema operativo, informacién almacenada en la table-
ta (como los favoritos, el historial de navegacion, los
idiomas seleccionados y todas las modificaciones a la
configuracion).

e Guardar el contenido de la tableta en la nube, para te-
ner acceso a €l al iniciar sesion en otro dispositivo con
el mismo usuario.

20
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Usuario local

Con un usuario local es posible iniciar sesién en la tableta aun
sin conexién a internet; basta con definir un nombre de usua-
rio (por ejemplo “Alumno 4”) y, si se considera necesario, una
contrasena. Sin embargo, es importante tomar en cuenta que
la tableta quedara bloqueada si olvidamos la contrasena y solo
podra desbloquearse en un centro de servicio.
Cuando iniciamos sesién como usuario local:
e A cada tableta corresponde un usuario personalizado.
* No podemos descargar aplicaciones en la tienda Mi-
crosoft.
e La actividad de navegacion en la tableta y sus cambios
en la configuracion se guardan solo en ese dispositivo
y no se sincronizan ni se ven reflejados en otro.

Para configurar un usuario local, hay que tocar la opcion
“Iniciar sesién sin una cuenta Microsoft” en la pantalla “Iniciar
sesion en el equipo”.

© Iniciar sesion en el equipo

eS0M £N W
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En la pantalla siguiente, hay
que elegir “Cuenta local”.

Enseguida, aparecerd un formato para elegir una contra-
sena. Este paso es opcional. En caso de decidir emplear una
contrasena, es de la mayor importancia que sea facil de re-
cordar; como se advirtid atras, olvidarla puede ocasionar el

4 bloqueo de la tableta, y la inica manera de desbloquearla es
acudir a un centro de servicio.
4 @© Iniciar sesion en el equipo

Se despliegan algunas pantallas que permiten configurar
la interaccién con la tableta, y brindan consejos de uso. Tras
ellas, aparecera la pantalla de inicio. La primera ocasién que
prenda su tableta, puede tardar aproximadamente 5 minutos
en aparecer.

22
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'SECRETARIA DE Ver video tutorial

Desde la pantalla de inicio, se puede acceder al “Escrito-
rio” (La Patria).

Apagar el equipo
Para apagar la tableta, existen dos procedimientos:
El primero consiste en deslizar el dedo hacia la izquierda,

desde el borde derecho, para que aparezca el menu principal.
Ahi, hay que tocar el icono con forma de engrane y después el

Configuracién

El segundo consiste en mantener oprimido el botén de en-
cendido, hasta que la tableta se apague. Ese procedimiento sélo
debe emplearse en caso de que no sea posible apagarla median-
te los pasos descritos anteriormente. No es conveniente utili-
zarlo con frecuencia para evitar que el equipo se deteriore.

Movimientos basicos para acceder a las distintas pantallas

Para ir de una pantalla a otra basta pulsar con el dedo en el
icono correspondiente. Por ejemplo: desde el escritorio, el ico-
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Menu principal del sistema
operativo (panel derecho) y
reloj

SEP5° windows.indd 24

no que simula una ventana de cuatro vidrios lleva a la pantalla
de inicio, y ahi el icono con la imagen del fondo de escritorio
(La Patria) lleva nuevamente al escritorio.

Menu principal

Para hacer visible el Menu principal de Windows 8.1 es nece-
sario colocar el dedo a la derecha de la pantalla y deslizarlo en
un solo movimiento hacia la izquierda. En la esquina inferior
izquierda de la pantalla aparece un reloj con la fecha y el nivel
de carga de la tableta.

El icono “Inicio” conduce al menu de inicio (menud metro),
sin importar donde se esté navegando.

W™Woe # ,ﬁ\ y
(OSSN ®

Botones de configuracion

Buscar: para encontrar cualquier contenido en la tableta,
como aplicaciones o contenido multimedia, basta con tocar la
lupa del menu derecho. La herramienta de busqueda (“Bus-
car”) se activa también, al teclear el objeto de la busqueda en
la pantalla de inicio.

I“n(\\‘ % ﬁ
o« 08:54 185 |
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Busqueda desde la pantalla de
Aplicaciones N Aplicaciones, herramienta de

busqueda
A
'(9‘ Aarmas ' Documentos Imégenes €l Movie Maker
Aprende £ Inemet Explrer %) Moz Firtox
& A El tiempo () Masica
@ Ayuday consejos 2\ Escaner N
© [=] Escitorio ¢ BB Noticias
E Calculadora F xtBooks o
B3 cimara @ Fotos & OneDrive
X configuracion de pC @ R
D &3 Galeria de fotos e Recetas
W Deportes \!; Grabadora de sonidos S
@i Dinero @ Saludy Bienestar
ey Vista de la herramienta de
Entodo + .
busqueda

lupa]

Existen tres ambitos de busqueda:

En todo: realiza una busqueda minuciosa en todo el sis-
tema. Su proceso es mas lento, pues indaga pormenorizada-
mente.

Buscar Buscar Buscar

Buscar

En tod Entodo Configuraciones

Camard ﬂ configuracién ﬂ

cion de escritura

En todo

Archivos

Configuraciones

',m'.l ﬂ

Seis Sombreros para Pensar

Archivos

guracion regional y de

cion de privacidad de c cion de fechay hora
aweb

cion de album de de energiay
OneDrive

Subir tu album de de Windows
OneDrive

Archivos: busca Unicamen-
te nombres de archivos en el
sistema, con todos los tipos

de extensiones que encuentre E
) cién de privacidad de
iguracion de privacidad
Configuraciones: busca tnicamente nombres de configu-
raciones para el sistema.
25
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Compartir: facilita la difusién de contenido con el apoyo
de aplicaciones adicionales (correo electrénico, redes sociales,
etcétera) instaladas en la tableta.

Compartir

Captura de pantalla

4 ~, nido guiere de
B vida, vida que
et

A

Inicio: conduce a la pantalla de inicio, donde se encuen-
tran los accesos directos a las aplicaciones de la tableta.

Para ver las aplicaciones instaladas en la tableta basta con
tocar la flecha situada cerca de la esquina inferior izquierda de
la pantalla de inicio o deslizar el dedo desde el borde inferior
hacia arriba.

|n|C|O Aumnod & & o

K

Intemet Explorer

Una vez en el menu de aplicaciones, se puede acceder a
cualquiera de ellas, pulsando su icono.
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Pantalla de aplicaciones

)
(O Lector Salud y Bienestar

Aprende Lista defecura

Musica

Dispositivos: este icono hace posible conectar la tableta a
un dispositivo (como una impresora o un proyector.

Dispositivos
] - Escritorio

[ =
Bl imprimir
L)

5 proyecar

Configuracion: el icono de un engrane permite elegir ca-
racteristicas de funcionamiento del dispositivo.

jueves
4 de junio

|
:
5
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Configuracion

El menu “Configuracién” permite, entre otras cosas, mo-
dificar el sonido, el brillo de la pantalla, reiniciar o apagar la
tableta, verificar si estd conectada a una red alambrica o ina-
lambrica e identificar las redes disponibles.

Teclado
Para activar la vista de teclado (ttil cuando se ingresara gran

cantidad de texto) es necesario dirigirse al drea de notificacio-
nes, y tocar el icono correspondiente. @

de tareas

Tocar el icono enmarcado en
rojo para visualizar el teclado.

Descripcion del escritorio de Windows. El “Area de notifi-
caciones” se localiza del lado derecho.

Si el teclado no se activa, como se muestra en la imagen
anterior, es posible encontrarlo a través de la herramienta de
busqueda: sdlo habrd que ingresar la palabra “teclado” en el
recuadro y tocar el icono de “Lupa”.
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Vista del teclado en pantalla.
Incluye las mismas teclas que
el de una computadora de
escritorio.

Procedimientos basicos
Instalar aplicaciones

La instalacién de aplicaciones permite enriquecer la expe-
riencia de uso de la tableta con otros medios que apoyen, re-
fuercen y diversifiquen los contenidos de clase. En el sistema
@ operativo Windows, instalamos aplicaciones desde la “Tienda
de Windows”. Tanto para ver el contenido de la tienda como
para descargarlo, es necesario estar conectado a Internet y
haber iniciado sesidén con un usuario de una cuenta Microsoft
(@hotmail.com o @outlook.com) , como se explica en el subte-
ma “Alta de usuario”.
Para abrir la Tienda, basta con ir a la herramienta de bus-

queda, escribir “tienda” en el recuadro, y tocar la opciéon co-  Vista de inicio de la Tienda de
rrespondiente. Windows. El proceso demora
algunos segundos.

ﬂ Principal Listas principales Categorias

Tienda

Favoritos de HP  vertodo Destacadas vertodo
The Treasures of Montezuma 3 f.

B Gratis Hokkon 1

Hearts for HP
Gratis *kkkd &

HP Pagelift
VW‘) Graﬂs Jekkoke 39

HP Scan and Capture
Gratis Jkkr 300

EEREL

RAR ZIP Reader 87ip
$88.00 $44.00 $17.00
Fokk K 47
Pr

School of Dragons
Sé el mejor entrenador de dragones.
S Gratis xokkA - 130

Gratis koxk - 6o

. Simple Solitaire for HP

Olenas de Red Stripe Juegos bésicos

Ice Age: La Avalancha  Inside Out Thought ~ Stand (

7Y Gratis & Bubbles Virtual
RN AR e Gons & Gt

Fotos perfectas Organiza tu vida Juegos
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Para realizar alguna busqueda dentro de la Tienda, es ne-
cesario escribir en el recuadro el nombre de la aplicacion, y
tocar el icono de la aplicacién deseada. En este caso se elige
Google Search (Buscador de Google) como ejemplo.

A continuacion, tocar el botén “Instalar”, para iniciar el
proceso y esperar algunos minutos.

m Google Search ~
Client for Google Music
g

Gogk  Google Photos
PBIeS

2y pincpa Ustasprinpales Cotegorias Coleciones
© Google Search

| . | © Google [ T - Clasifice
Vista de ventana de instalacion Gratis xxxs- 727 o —— 4 -
¢

™M =5 3
“ B B & it
; “ ) 7,277 ca

& A

Funciones
Testrella ||

+ Cuadro de bisqu

586 aitice

Mostrando la

Editado por Google Inc
Copyright © 2012 Google

voz: Usa tu micréfono para
Igo a Google y ver las respues.

Y pincea e — Colecciones Cuents

. . ., @® Instalaciones
Vista de la notificacién de

instalacion finalizada

Tus aplicaciones se han instalado.

Encontrar archivos y aplicaciones

Es posible encontrar archivos y aplicaciones facilmente me-
diante la funcién “Buscar”. Recordemos, como vimos pantallas
atras, que esta herramienta estd disponible al tocar el icono
“Lupa” que se encuentra en el menu a la derecha de la pantalla.

También podemos encontrar aplicaciones en la pantalla
“Aplicaciones”. Veiamos que podemos acceder a ella, desli-
zando los dedos hacia arriba en la pantalla de inicio.

Generar y guardar archivos

La tableta estd precargada con varios programas con los
que se pueden generar archivos. XMind 6, por ejemplo, es
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una aplicacién precargada que permite realizar mapas men-
tales para el enriquecimiento de la clase. Estos son los pasos a
seguir para utilizar esta aplicacion.

Schivo Editar Ve Insertar Modiicar Heramientss  Ayuda

o ERE P-E-FEPOF D0TFE Vs DEOE el
= Ny 5| = O || B Esquema 53| @ Visién de con| = 5
No hay esquema.
Seleccionar | Seleccionary Crear
Archivos Recientes 5
o Archina..

bl Mapa de Inicio

Preferendas..

5 Propieda.. £5 |5 Marcadores| = O |
|
Propiedad Valor ‘

Sanagusrss sutomstica: OFF

= ispm.
E - s

Tras abrir XMind6, podemos elegir una de las plantillas
para iniciar un nuevo mapa mental y tocar los botones “Selec-

cionar” y “Crear”.

Archevo  Editar Ver Insertsi  Moddicar Heramventas  Ayuda
e -¥5s P-E-FEBOD  BIFE

Bstoc )

V4 ODEORE

B Bsquems 17 | Vision de co...

1 informacidn que tenemos [
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(Cual es nuesto ol

| Defini el programa [

| Mantener a discipina (5
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Una vez terminado el mapa, o cuando hayamos hecho un
avance que no queramos perder, tendremos que guardarlo
con el siguiente procedimiento:

En la pestana “Archivo” del menu, tocar la opcién “Guar-
dar como”.

- x
Editar Ver Insertar Modificar Ayuda
| T4 Nuevo.. Gi+N |/ EBOD BOFE WL DEOR Pud N
| £ Nuevo Ctrl+Shift+N = 0|[2 Esquema £ |@ Visiénd...| = O
& Abrir ctl+0 ~ EEN
‘ AbrirMapa de inicio e |- 2 Clasificador ~
Abrir Archivo Reciente » Definir los objetivos - —— [ Sheet 1
| cemartodo CtrisshiftsW [~ P Definir el programa £ 8 6. Proceso
ale \ / Mantener la disciplina « [ Defintlos obje
| uardar Nueva Revision Ctrl+S \ 6. Proceso ) :De qué est
| & Guardar como... y Tomar nota de las conclusi Cual es nue
| @ Guardar todo Ctrl+Shift+S E— B Definir el progs

Guardar Hoja Como...
Guardar Plantilla...

[ Mantener la di:

Expresar las ser [T Tomar nota de ,
— = Considerarlae | >

S Propie.. 2 |E Marcad... [ < B

|® Guardar en Evemnote.. Seis Sombreros
|® Editando el Historial para Pensar

Reducir el Tamafio del Archivo

5.Emocional B Reconocer vari =

@ Proteger con contrasefia... [Pro] Asunto (Seis Sombreros para Pensar
| & imprimir.. Ctrl+P e ~
| Importar.. \ Exploracion de la falta ¢
| / [T ) Mapa Equilibrado (.. +
|4 Exportar . _ N Mirando los defectos & || /MeP2Ea ¢
| Compartirenla Red Local Anélisis en busca de pr¢
@ Compartir en XMind.net i B N Estilos Guardados
= 4. Negativo & | gyaluar las ideas del Sor
Elegiry aplicar . s
Texto
>
T[©100% @ © | Segoell T

T
Asunto & Seis Sombreros para Pensar Salvaguarda automatica: OFF

Elegimos la ubicaciéon que tendra el archivo, el nombre, y
luego tocamos el botén “Guardar”.

2 XMind - Clasificador 3 = B

Archivo Editar Ver Insertar Modificar Herramientas Ayuda

P
= 0|[2 Esquema £ | & Vision d.
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+ & Clasificador ~
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3 = - . 4 -
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S — [ ;De qué est.
omar nota de las conclusi 2Cual es nue
'a Grupo en el hogar [¥ Definir el prog!
[ 1.Atfonso Pascal [ Mantener Ia dit
Expresar las ser [T Tomar nota de,
N Este equipo | considerarfae | € 2
D e —[E . B . [= 0
Ja Descargas o Reconocer varil Propie. | & Marcag.
J, Documentos nal® ———————
J Escritorio Asunto (Seis Sombreros para Pensar
~
Ima v < > - Estructura
K Imagenes Exploracion de la falta ¢
i Sc e v —— 2 Mapa Equilibrado (.. *
Nombre: | R e I [Mirando los defectne m || 125IMapa Ea ¢
Tipo: |Clasificador XMind v 0| Analisis en busca « ®
— wrdados
Evaluar las ideasd .
@ Ocultar carpetas Guardar ‘ Cancelar B & & r. B
- % B
Sheet 1 Vown *F
Saving modifications = | salvaguarda automatica: OFF

Capturar fotos y videos

La documentacién fotografica y audiovisual es una herramien-
ta poderosa, como complemento de la practica escolar.

Para capturar fotos o grabar videos desde la tableta, es
necesario ir a la herramienta de buisqueda e ingresar en el re-
cuadro la palabra “cdmara”. A continuacion, hay que pulsar el
icono correspondiente para abrir la aplicacién.
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Busqueda de la cdmara. Al tocar
el icono, la aplicacién demora
algunos segundos en iniciar.

Buscar
Entodo ~

camara|

@ Camara

Icono para grabacion de video Icono para toma fotogréafica

Compartir contenidos
Bluetooth para accesorio (mouse, teclado externo, etcétera)

@ El Bluetooth es una herramienta del sistema que permite en-
viar y recibir datos entre dispositivos de manera inaldmbrica,
por medio de radiofrecuencia. Para utilizarla, se deben seguir
estos pasos:

Ir al menu de busqueda
y escribir en el recuadro Buscar

Bluetooth y tocar el boton Entodo v

“Configuracion de Bluetooth.

c Configuracion de Bluetooth

Gﬁ Cambiar configuracion de

Elegir el dispositivo con el que se compartiran datos y to-
car el botén “Emparejar”.

En la nueva ventana se debera cotejar el cddigo de acceso
para que concuerde con el que se muestra en el dispositivo
deseado.
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(© PCy dispositivos Administrar dispositivos Bluetooth

Bluetooth
Pantalla de bloqueo Activado|

Tu PC esté buscando dispositivos Bluetooth y es detectable por ellos.

Pantalla

Bluetooth [&=3] ALUMNO
8 Listo para emparciar

Dispositivos.

) o]

Mouse y panel téctil
Escritura

Esquinas y bordes

4
1

Si coinciden, tocar el botén “Si”. Ahora los dispositivos
quedaran conectados para la transferencia de datos.

Comparar el cédigos de acceso

el codigo tu ALUMNO con este?

B0 345319

0 =] [e=) &

A continuacion, serd necesario situarse en el escritorio. En
la barra de notificaciones, tocar el boton Bluetooth para enviar
y recibir archivos.

= Mostrar dispositivos Bluetooth
i
all "' U .I;_:-J @ a Enviar un archivo

Recibir un archivo

Tocar el icono Bluetooth. Tocar la opcién “Enviar un
archivo”.

En la ventana de transferencia de archivos, elegir el dis-

positivo que recibira la informacién (como se muestra en el
recuadro rojo). Tocar el botén “Siguiente”.
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Seleccione dénde desea enviar los archivos

WHAT - $3350
Equipo portatil ;?;‘ Teléfono

] Usar autenticacién

Tocar el botén “Examinar” para elegir el archivo a enviar,
y después tocar el boton “Siguiente” para enviarlo. El proceso
demora algunos minutos, dependiendo del tamafno del archivo.

o ¢
Seleccione los archivos que desea enviar

Haga clic en Examinar para elegir archivos.

Nombres de archivo: Seis Sombreros para Pensar.xmind

» Siguiente Cancelar

Elegir el archivo a enviar, y tocar el botén “Abrir” para
seleccionar el archivo.

T 1| » Esteequipo » Documentos v @&  Buscaren Documentos o
Organizar v Nueva carpeta 8= v [ @
8 Descargas A Nombre - Fecha de modifica... Tipo
: Eis:::‘:::ent:s [n Seis Sombreros para Pensar j] /06/2015 10:58 ... XMind Wor

™ Este equipo
@ Descargas
I Documentos
1 Escritorio
= Imagenes
W Mdasica
8 Videos
& Windows (C)
= Contenidos (D:)

v < >

Nombre: || v| | Todos los archivos vl

Ahora sera necesario que el receptor del archivo lo acepte
para concluir la transferencia. Todos los archivos recibidos se
guardan en la carpeta Mis documentos > Bluetooth.
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WiFi

Configuracion

La funciéon WiFi permite conectar la tableta a internet de for-
ma inaldmbrica. Para utilizarla, hay que activarla, y después
Panel de control elegir la red a la que se establecera la conexién. Estos son los
pasos a seguir:

Hacer visible el menu principal de Windows 8.1, colocan-
do el dedo a la derecha de la pantalla y deslizandolo en un solo
Ayuda movimiento hacia la izquierda. Enseguida, hay que tocar el
icono “Configuraciéon” (engrane) y, finalmente, el icono WiFi.

Elegir la red WiFi a la que se desea conectar y tocar el bo-
tén “Conectar”.

Personalizacion

Informacion de PC

(© Redes

(© Redes

Ver configuracion de la conexién INFINITUM74F5B9

x I") :¢:

No disponible 24 Brillo

Modo de avion

Escribir |a clave de seauridad de red

@ También puedes
4 conectarte
presionando el boton

=| (!) ESp Desactivado
Notificaciones  Iniciar/Apagar Tedlado

Wi-Fi

Cambiar configuracion de PC .
Y Activado del enrutador.

Ill GEMNESISWHAT
Icono WiFi = °

|I INFINITUM74F5B9
il

. Conectarse automaticamente

Escribir la contrasena en el recuadro y tocar el botén “Si-
guiente” para establecer la conexion.

(© Redes

Ver configuracién de la conexion

Modo de avion

Desactivado

Wi-Fi

Activado

II GENESISWHAT
11| .
Cor do

Des:nnectar
4 Vista del dispositivo conectado _

a una red WiFi
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Capturas de pantalla

En diversas ocasiones, los profesores requieren evidencias de
la labor que realizan sus alumnos con la tableta. Pueden pedir
entonces capturas de pantalla que sus alumnos podran ob-
tener a través de la herramienta “Recortes”. Para localizarla,
basta con escribir “recortes” en el cuadro de busqueda.

Buscar

Recortes |

(.4

En la ventana “Recortes”, hay que tocar el botén “Nuevo”
para desplegar el menu con los diferentes tipos de recorte a
elegir. Enseguida todo lo mostrado en pantalla queda opacado
y s6lo queda disponible el drea seleccionada.

Para seleccionar el drea a capturar, basta con deslizar el
dedo por la pantalla.
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Busqueda de la herramienta
“Recortes”

Vista de la ventana de la
herramienta “Recortes”

Vista del menu desplegable con
los tipos de recorte disponibles

% MNuevo |+ |£| Cancelar {‘;ﬁ Opciones

Recorte de forma libre

lz‘ Recorte rectangular
Recorte de ventana

Recorte de pantalla completa
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Visualizacién de cémo cambia \
la pantalla al tocar el botén iy &
“Nuevo”

<) Recortes S

Archivo Edicién Herramientas  Ayuda

e ld x5 -|[/H7 @

Una vez realizado el recorte, se elige el formato deseado
. para guardar la imagen obtenida (PNG, JPG, GIF, etcétera), y
se toca el botén “Guardar”.

Vista de una captura de pantalla
del icono “Papelera de reciclaje” - |
: Botén “Guardar”

Se despliega la ventana “Guardar como”. Se elige la car-
peta donde se ubicard la imagen. Si se desea, se puede activar
el teclado para asignarle otro nombre, y se finaliza tocando el
botéon “Guardar”. @

Activacion de proteccién infantil (control parental)

Vista de la bisqueda “panel de La utilizacion de internet y el acceso al cimulo de informacion
control” que contiene requiere responsabilidad, criterios y guias de un
adulto. Se recomienda, por lo tanto, establecer controles que
ayuden a proteger a los ninos. El control parental puede que-
dar en manos de los padres de familia o de un docente. En esta
seccion explicaremos el procedimiento para instalarlo.

Para acceder a la ventana de proteccién infantil es necesa-
rio emplear la herramienta de busqueda, ingresar el texto “pa-
nel de control” y tocar el icono “Lupa”. Posteriormente, hay
que seleccionar la opcién “Panel de control”.

En la nueva ventana, en la secciéon “Cuentas de usuario y
proteccién infantil”, elegir la opciéon “Configurar Proteccién
infantil para todos los usuarios”.
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Ajustar la configuracién del equipo

ot

<l
v

/ Hardware y sonido

Sistema y seguridad

Revisar el estado del equipe
Guardar copias de sequridad de los archivos
con Historial de archives

8

Buscar y corregir problemas

Redes e Internet

Wer el estado y las tareas de red

Elegir grupe en el hegar y opcicnes de uso
compartide

Wer dispositivos e impresoras
Agregar un dispositivo

Li
Ajustar parametros de configuracion de
movilidad de use frecuente
)

Programas [@
Desinstalar un programa

Verpor: Categoria ™

Cuentas de usuario y proteccion
infantil
B Cambiar el tipe de cuenta

'?:,‘ Cenfigurar Proteccién infantil para tedes los
usuarios

Apariencia y personalizacion
Cambiar el tema

Cambiar fondo de escritoric

Ajustar resolucion de pantalla

Reloj, idioma y region

Agregar un idioma

Cambiar métodos de entrada

Cambiar formates de fecha, hera ¢ nimere

Accesibilidad

Permitir que Windeows sugiera parametros de
configuracidn

Optimizar la presentacién visual

A continuacion, es necesario agregar la cuenta que se va
a proteger:

Nota 1 :Los siguientes pasos (Configurar Proteccién
infantil) sélo se pueden realizar desde una sesion de
administrador, ligada a una cuenta Microsoft. Para
conocer las ventajas que esto implica, ver el subte-
ma “Indicaciones técnicas generales/Dar de alta un
usuario” de este capitulo.

Deslizar el dedo de derecha a izquierda por la pantalla para
visualizar el menu principal y tocar el icono “Configuracion”
(engrane). Después, hay que seleccionar la opcién “Cambiar
configuracion de PC”.

Configuracion

Panel de control
Personalizacion
Informacion de PC

Ayuda

=

= [0)

Cambiar conf

Configuracion de PC

PCy dispositives
Cuentas

OneDrive

Basqueda y aplicaciones
Privacidad

Red

Hora e idioma
Accesibilidad

Actualizar y recuperar

figuracion de PC

Reciente

Administrar otras cuentas
Agregar cuenta
Cuentas > Otras cuentas

QOir el texto y los controles en la pantalla
Narrador
Desactivado [l

Accesibilidad > Narrador

Aumentar cosas en pantalla
Lupa
Desactivado [l

Accesibilidad > Lupa

Elegir un tema
Activar o desactivar el contraste alto
Accesibilidad > Contraste alto

Teclado en pantalla
Teclado en pantalla
Desactivado [l

Accesibilidad > Teclado

Tocar la opcién “Cuentas”.
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Tocar “Otras cuentas” y, después, tocar el boton “Agregar
cuenta”.

Ventana “Cuentas” (© Cuentas Administrar otras cuentas

Agregar cuenta
Tu cuenta i

Opciones de inicio de sesion

Otras cuentas Administrar la configuracion de Proteccion infantil en linea

¢Como iniciaré sesion esta persona?

2Qué direccion de correo electronico querria usar esta para inic n en Windows? (Si
conoces la direccion que usa para iniciar sesion en los servicios de Microsoft, indicala aqui).

Direccion de correo electrnico

tos, archivos
dispositivos. Puede
administs

Cancelar

Escribir la direccién de correo electréonico de Hotmail o
Outlook con la que estd vinculada la cuenta de administrador.

Ventana de espera para agregar
usuario

<
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Una vez que el servidor de Microsoft corrobora el correo
electrénico, tocar el botéon “Finalizar”.

] Para cambiar el tipo de cuenta,
Agregar un usuario o w . ”
tocar el boton “Editar”.

I genesise _prof@outlook.com

uenta de un menor? Activa Proteccion infantil para obtener informes sobre su uso

Cancelas

@ Cuentas Administrar otras cuentas
Tucenta + Agregar cuenta
e H genesise _prof@outlook.com
Elegir la opcién “Administrador” en el mend, y tocar el bo-
tén “Aceptar”, para terminar la configuracién de una cuenta
tipo Administrador vinculada con un correo electronico de
Microsoft.
Editar cuenta ﬁ

o _
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ador

Usuario estandar
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Vista de aplicaciones ancladas Nota 2: A partir de este punto, para salir de una ven-
al menu de inicio tana bastard con deslizar el dedo sobre la pantalla
de arriba abajo, y a continuacién tocar la imagen

e ﬂ de fondo del escritorio para volver a las ventanas
R | que permanecen abiertas (en este caso “Configurar
Proteccién infantil”).

__ I Y

Explorador de
archivos OneDiive

Configurar Proteccién infantil

linea y establezc imites de fiempoy.

Vista de ventanas en el

. . “.. nifio quiere decir alma, inteligencia, corazon y
escritorio vida, vida que se aspira a la luz de la verdad,
como la planta a la del soL*

Al abrir la ventana “Proteccion infantil”, tocar el botdén
“Cuentas”.

x

© = 1 @ « Cuentas de usuario y proteccién infan... » Proteccion infantil v &  BuscarenelPaneldecontrol 0O

€

Ventana principal del Panel de

contral Configurar Proteccion infantil

Use Proteccién infantil para obtener informes de las actividades de sus hijos
con el equipo, elija qué pueden ver en linea y establezca limites de tiempo y
restricciones en aplicacianes, entre otras opcianes.

Sistemas de clasificacion

Para activar Proteccion infantil, agregue la cuenta de un menar nuevo o cambie
una cuenta existente por la cuenta de un menor en Cuentas,

ViSta de la Ventana ”PI‘OteCCi(’)n Para desactivar Proteccién infantil para una cuenta, cambie el tipo de cuenta de
. 1 Hijo a Estandar en Cuentas,
infantil”

Tocar el icono “Agregar cuenta” para crear la cuenta del
menor.

(© Cuentas Administrar otras cuentas

| Agregar cuenta
Tu cuenta +

Opciones de inicio de sesién

Configurar una cuenta para el acceso asignado

Otras cuentas

Seleccionar la opcién “Agregar cuenta de un menor” y to-
car el boton “Siguiente”.
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¢Como iniciara sesion esta persona?

iQué direcci6n de correo electrénico querria usar esta persona para iniciar sesién en Windows? (Si
conoces la direccién que usa para iniciar sesién en los servicios de Microsoft,

pireccién de correo elect
Esta persona puede iniciar sesion para acceder facilmente a su correo electronico, fotos, archivos .

configuracion (como el historial del explorador y favoritos) en todos sus dispositivos. Puede
administrar su configuracién sincronizada en cualquier momento.

En este momento, es necesario haber determinado si la
cuenta que se va a agregar estara ligada a una cuenta de correo
o Unicamente se encontrara disponible de manera local. En este
ejemplo, se eligio la creacién de una cuenta de manera local.

(© Agregar cuenta de un men
8 Cuando tu hijo iicie sesién en Windows con su cuenta, recibirds informes sobre las Vista ”Agr‘egar cuenta de un

() iz ity Foyy s ey o et el P S e (s e v ”

Escribe una direccién de correo elec para tu hijo

Tu hijo puede iniciar sesién con cualquier direccién de correo electrénico. Pero si ya tiene una
cuenta que usa para iniciar sesion en Outiook.com, Skype, OneDrive, Windows Phone, Xbox LIVE u
otro equipo, usa aquf la misma cuenta para tener toda la informacién junta en este equipo.

[correo electr

No quieres que tu hijo use el correo electrénico?

Tu hijo puede iniciar sesién y configurar este equipo de la forma que quiera, pero no tendré una
cuenta de correo electr6nico y necesitara tu ayuda para conseguir aplicaciones de la Tienda
Windows.

A continuacion deberan completarse los datos solicitados.
Es posible establecer una contrasena para el inicio de sesién
del menor. Después, tocar el botén “Siguiente” para continuar.

Agregar un usuario

Elige una contrasefia que sea facil de recordar para ti pero diffcil de adivinar para otros. Si la
olvidas, te mostraremos el indicio.

Windows p aran stos momentos. Comprueba la conexion a Intemet y
vuelve a intentarlo més tarde si quieres agregar una cuenta Microsoft.

Nombre de usuario

Contrasefia

Vuelve a escribir la
contrasefia

Indicio de
contrasefia

43
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Vista que indica que finalizo
la creacion de la nueva cuenta
para un menor.

=

* T & = Cuentas de wsumnio y proteccion mfarel »

Se cre6 una cuenta para el uso de un menor. Para concluir
el proceso, hay que tocar el botén “Finalizar”.

Ivan
' Cuenta local

Se activard la supenvision de Proteccion infantil para esta cuenta. Siempre o que
puede ver tu hijo en la Tienda Windows y administrar otras configuracion control
Protecci6n infantil

El sistema redirige al usuario a la ventana de Proteccion
infantil. Ahi, basta con tocar la opcién “Administrar configu-
raciéon en el sitio web de Proteccion infantil” para administrar
las opciones.

Protecoon intantil - o

Eroteccidn infanel v e B yT—— =

spal del Faned e i
Configurar Proteccon infanti

et pare obtener nformes de e scbvdades de sus hyos
cmn po elye que cuedes cer en sy extsblescs bnkes de ey
"estricciones en splicaciones. entre ctras opciones.
Para activar Proteccide imfarel, aqregue b cutnta dr un menar nume o cambie
@ Cutk RSTENTE (xov 14 CUENES de un MERDS &n Leery

wer Proteccion imlarbl pers une cuents, cembie o bipo de coents de.
Hige o Eslanclar we Lyt

Administrar configuracion en el sitio web de Proteccion infantil
Fuede adminstrar la confiquracin de Proteccién infantl de exte equipe e & stio

s
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Una vez activado el control parental para la cuenta de un
menor, sera posible ajustar los siguientes valores individuales

desde el sitio web https://familysafety.microsoft.com:

Limites de tiempo. Permite establecer limites tempo-
rales para controlar el momento justo (horas especi-
ficadas) en que los ninos pueden iniciar sesién en el
equipo. Es posible establecer distintas horas de inicio
de sesién para cada dia de la semana. Si hay una sesion
iniciada al finalizar el tiempo asignado, la sesion se ce-
rrard automdticamente.

Juegos. Permite controlar el acceso a los juegos en ge-
neral o en especifico, elegir una clasificacién por eda-
des y los tipos de contenido restringido.

Permitir o bloquear programas especificos. Puede
impedir que los menores ejecuten programas no per-
mitidos.
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Asimismo, el administrador que haya dado de alta la cuen-
ta para el menor recibird un correo electrénico cada vez que
el menor envie una solicitud u omita una advertencia. El ad-
ministrador también recibird un informe de actividades se-
manales sobre cada uno de los miembros seleccionados de la
familia.

Con estas acciones queda asegurado un pleno control en el
uso de la tableta del menor.

Mantenimiento preventivo

Con el uso constante de la tableta es comun que se generen
datos y archivos inutiles que, al ocupar espacio de almace-
namiento, disminuyen la velocidad del dispositivo y pueden
llegar a entorpecer la ejecucion de aplicaciones. Por ello, se
recomienda dar mantenimiento preventivo semanalmente a la
tableta para conservarla en 6ptimas condiciones de funciona-
miento.

Depuracion de archivos
Para realizar una depuracién de archivos, se debe dejar el
dedo sobre el archivo que se desea enviar a la papelera de re-

ciclaje. Cuando aparezca el menu desplegable, tocar la opcién
“Eliminar”.
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Vista del sitio web “Proteccién
infantil”

narradol

We.pt

iy @ i =

Upciones avanzadas

Convert to PDF with Nitro
Combine files with Nitro

Abrir con

Compartir con

TuneUp" Shredder

Afadir al archivo...

Anadir a "W2.rar"

Afiadir y enviar por email...

Afiadir a "W2.rar" y enviar por email
Cambiar atributes...

Composer Init
Composer Options

Use Composer here
Enviar a

Cortar
Copiar

Crear acceso directo

Eliminar ]

Cambiar nombre

|
:
5
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= Para eliminar definitivamente el contenido de la papelera de
't,“ ~___ reciclaje, hay que mantener el dedo sobre su icono y, en el menu
= Abrir

emergente, tocar la opcion “Vaciar Papelera de reciclaje”.
i Con estas acciones se libera el espacio de almacenamiento
de la tableta de manera rapida y sencilla.

6, Vaciar Papelera de reciclaje |
—

Antivirus

En la actualidad existen muchas aplicaciones y/o archivos en-
ganosos que s6lo buscan perjudicar la informacién del usua-
rio y la funcionalidad del dispositivo. Por ello, es importante
mantener protegida la tableta, evitando la instalacién de sof-
tware malicioso.
Windows defender El sistema operativo Windows 8.1 y Windows 8.1 RT in-
cluye un antivirus precargado. Para abrirlo, se requiere ir al
menu “Buscar” y escribir en el recuadro “windows defender”.
Tocar el icono “Windows Defender” para iniciar la apli-
cacion. Después, elegir la opcidon “Répido” y tocar el botén
“Examinar”. El sistema realizara un escaneo para encontrar
posibles amenazas.

Buscar

Estado del equipo: Protegide

Inicio Actualizar Historial Configuracién
Se supervisa y protege &l equipe. Opcicnes de examen: @
- () Complete
) Personalizada
& Proteccién en tiempo real; Activado

Examinar ahora
» Definiciones de virus y spyware:  Creada hace 45 dias

Detalles del examen

Ultime examen: Ningdn examen programado realizado

Estado del equipo: Protegido

Actualizar Historial Configuracién

O\ Se esta examinando el equipo

Esto puede tardar unos minutos segun el tipo de examen seleccionado.

=
Tipo de examen: Examen répido
Hora de inicio: 06:36 a. m.

Tiempo transcurrido: 00:00:11

Elementos examinados: 5849

Esperar a que se lleve a cabo el proceso de escaneo. Al
finalizar, la tableta se encontrara libre de amenazas.
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Accesibilidad para alumnos con discapacidad

Diversos estudios de programas parecidos al PIAD realizados
en otros paises? muestran que las tabletas en el aula traen be- Configuracién
neficios particularmente importantes a los alumnos con algun
tipo de discapacidad. La tecnologia permite a estos alumnos
enfrentar desafios de una manera mas eficiente, pero es nece- Panel de control
sario ayudarlos a lograrlo, a través de las herramientas de ac-
cesibilidad del dispositivo. Lo que se presenta a continuaciéon
esta basado en la Guia para inclusion digital de alumnos con Informacion de PC
discapacidad. ?!

Para ir a la ventana “Accesibilidad”, hay que dirigirse al
menu principal de Windows colocando el dedo en el area la-
teral derecha de la pantalla y deslizdndolo hacia la izquierda.

Una vez mostrado el mend, tocar el icono “Configuracion” y,
después, la opcion “Cambiar configuraciéon de PC”.
En la nueva ventana, seleccionar la opcion “Accesibilidad”,
para habilitar las funciones deseadas. - 1) C
GENESISWHAT 58
Configuracion de PC Reciente
Administrar dispositivos Bluetooth
Cuentas actiaco [ Notificaciones  Iniciar/Apagar Teclado
Agregar o quitar dispositivos Bluetooth
T, PCy dispositivos > Bluetooth
Busqueda y aplicaciones \
@ . Agregar dispositivos Cambiar configuracién de PC ‘@
prvacidad Agregar o quitar dispositivos
PCy dispositivos > Dispositivos
Red
onei Administrar otras cuentas
ora e idioma Agregar cuenta
Administrar otras cuentas
Cuentas > Otras cuentas
; Windows Update
Ver detalles sobre actualizaciones
Buscar actualizaciones
Actualzary recuperar > Windows Upcte
Ventana “Configuracion de PC”
(© Accesibilidad Oir el texto y los controles en la pantalla
EI Narrador es un lector de pantalla que lee todos los elementos en pantalla, como el texto y
e Josbotones.
Narrador [

o _
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Personalizacion

Ayuda

Lupa

Desactivado [l

Contraste alto
Desactivado
Teclado

Voz

Elegir una voz
Velocidad

Tono

Sonidos que oyes Ventana “Accesibilidad”

20 OCDE op cit.

21 Jiménez, A., Vazquez, M., Munoz, N., San Agustin, R. and Cogordan,
T (2015). Guia para inclusion digital de alumnos con discapacidad.
Primera edicién México: DR © Secretaria de Educacién Publica,
2015; pp.11-13.
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En la ventana “Accesibilidad” es posible activar varias he-
rramientas. Entre ellas se encuentran:
1. Narrador: permite al usuario escuchar todas las accio-
nes realizadas y toda la informaciéon disponible en la
ventana donde se posicione.

Para habilitar esta funcién, basta con pulsar el control des-
lizante hacia la derecha. Después, al pulsar en cualquier punto
de la pantalla se escuchard el texto correspondiente.

Mientras utilice el narrador, los vinculos y botones debe-
ran pulsarse dos veces para activarse.

Para desactivarla, hay que pulsar el control deslizante hacia
la izquierda y tocar dos veces en cualquier punto de la pantalla.

(© Accesibilidad Oir el texto y los controles en la pantalla

£l Narrador es un lector de pantalla que lee todos los elementos en pantalla, como el texto y
Ios botones.

Narrador
Activado Il

Iniciar Narrador automaticamente
Desactivado

Narrador

Voz
Otras opciones Elegir una voz

Microsoft Helena Desktop v

Velocidad
——

Tono

Sonidos que oyes @

Leer las sugerencias de los controles y botones
Activado [

2. Lupa: permite acercar o alejar los objetos en la pan-
talla, como textos, imagenes y ventanas. Esto evita al
usuario forzar la vista al utilizar el dispositivo.

Para habilitar esta funcién, basta con pulsar el control des-
lizante hacia la derecha. Se abre una ventana emergente en la
que se puede seleccionar qué tanto se desea acercar o alejar la
imagen, mediante 2 botones: (+) y (-).

Al elegir en el menu desplegable “Vistas” es posible selec-
cionar tres diferentes: pantalla completa, lente y acoplado.

Configuraciéon de PC

A Aumentar cosas en pantalla

Lupa &  Lupa - -

) Activado [l & &) 200 vies~ 3 @

Invertir colores
Desactivado [

4 Iniciar Lupa automaticamente

Desactivado l
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Acoplado CtrisAlt+D

X
Vista previa de pantalla completa  Ctrl+ Alt+Espacio

Vistas de Lupa

El modo lente permite controlar la seccién que se desea
agrandar, desplazando el lente por la pantalla, mediante el to-
que y desplazamiento con el dedo.

El modo acoplado muestra un acercamiento de la parte su-
perior de la pantalla.

3. Contraste alto: esta funcién es util para mostrar los
@ contenidos en pantalla con mayor nitidez. 4@

Para ajustarlo, primero se selecciona la opcion “Contraste

alto”. A continuacién se elige el tema deseado. Para finalizar,
tocar el botén “Aplicar”.

Elegir un tema

Vista para seleccionar un tema y aplicarlo Vista de un tema de contraste alto

49
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Esperamos que esta seccion le haya dado informacion util
para la utilizacién de la tableta PIAD. Sabemos que no se han
agotado todas las dudas, pero confiamos en que le permitira
explorar la tableta con mas confianza. Recuerde que cuenta
con el manual del usuario que esta instalado en la propia ta-
bleta, y que puede entrar en contacto con la mesa de ayuda
(01 800 2000 842) para resolver cualquier dificultad. En la si-
guiente seccion revisaremos los recursos disponibles en la ta-
bleta, para después explorar ejemplos de su utilizacién en el
aula.

50
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I1l. Aplicaciones y contenidos en la tableta

Las aplicaciones y contenidos de las tabletas se pueden dividir
de acuerdo con el tipo de material, funciones y habilidades
que ayudan a desarrollar. De esta manera podemos categori-
zar el contenido en los siguientes dos grupos:

1. Aplicaciones disponibles en la tableta: todas aquellas
que dependen del sistema operativo precargado. Sus
funciones generalmente son bdsicas y su uso es intui-
tivo y de facil manejo para los alumnos. En este grupo
encontramos aplicaciones como: calculadora, camara,
grabadora de voz, programas ofimaticos como Word,
Excel, Powerpoint, etcétera. Mds adelante encontrara
un cuadro que describe estas aplicaciones y sus fun-
ciones. Se pueden dividir, a su vez, en tres grupos: apli-
caciones de ofimatica, aplicaciones para la creacién de
multimedia y aplicaciones educativas.

2. Aplicaciones institucionales: son aquellas que han
sido seleccionadas para formar parte de este progra-
ma y que, de acuerdo con sus contenidos, ayudardn a
los maestros a diversificar las actividades de algunos
temas de estudio. Por lo general estas aplicaciones fue-
ron creadas por institutos y secretarias del Gobierno
Federal, como el Consejo Nacional para Prevenir la
Discriminacion o el Consejo Nacional para la Cultura
y las Artes. A este grupo pertenece @prende.mx. Tam-
bién estd la Fonoteca Itinerante, Conabio y Kipatla.

Aplicacién “@prende.mx”

La aplicaciéon “@prende.mx” recopila una serie de materiales
educativos digitales relacionados con los contenidos temati-
cos de las asignaturas que se cursan en 5° y 6° grados. Los
materiales se vinculan de manera directa con las asignaturas,
por lo que permitiran al docente incluir las tabletas en la cons-
truccién de nuevos conocimientos en el proceso de ensenan-
za- aprendizaje.
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Es importante tomar en cuenta que estos materiales son
muy flexibles y adaptables a cualquier plan de clase, por lo que
no es necesario tomarlos como base para iniciar un tema, pue-
den utilizarse al inicio, en el desarrollo o al cierre de una clase.

El anexo de este documento muestra un listado de los con-
tenidos de la tableta, de acuerdo a los temas, bloques y asigna-
turas a los que se refieren.

Aplicaciones disponibles en la tableta

La siguiente tabla presenta las aplicaciones de la tableta, su
descripcién y sus funciones. pueden dividir, a su vez, en tres
grupos: aplicaciones de ofimatica, aplicaciones para la creacion

de multimedia y aplicaciones educativas.

B
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Ofimética
Adobe Reader Herramienta para Habilidad lectora Ver, anotar, firmar,
la visualizacién de imprimir, almacenamiento
documentos PDF y uso compartido en la
nube
Calculadora Instrumento para la Solucién de Verificar cdlculos @
realizacion de célculos problemas, matematicos realizados
matemadticos (teclado razonamiento mentalmente. Realizar
estdndar, cientifico y matematico, aptitud conversion de unidades
convertidor) numérica
Excel 2013 Hoja de calculo electronica | Organizacion, Elaborar una lista de
pensamiento l6gico compras o una linea de
tiempo
PowerPoint 2013 Editor de presentaciones Creatividad, Crear un libro electrénico
expresion visual y 0 una animacion
expresion escrita
Word 2013 Procesador de texto Expresion escrita Realizar un reporte escrito
Reloj Instrumento de medicién Ubicacién del tiempo | Conocer la hora,
de tiempo cronometrar una accion,
programar una alarma
Multimedia
Céamara Herramienta de captura de | Observacion, Digitalizar documentos,
imagenes y video atencion registrar observaciones
realizadas en el exterior,
tomar evidencia de
investigacion
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Movie Maker

Aplicacién para la creacién
y ediciéon de videos

Creatividad,
expresion oral y
expresion visual

Produccioén de video para
demostrar lo aprendido en
la unidad

Recortes

Aplicacién para tomar
capturas parciales de
pantalla

Creatividad, memoria

Guardar capturas de
pantalla para referencia
posterior, generar un
instructivo ilustrado de
funciones de la tableta

Grabadora de

Herramienta para registrar

Expresion oral,

Insertar grabacion

sonidos audio memoria de voz propia en una
presentacion; registrar
entrevistas
Educativas
GeoGebra Aplicacion para visualizar Solucién de Visualizar el
conceptos de geometria, problemas, comportamiento de una
algebra y célculo razonamiento expresion algebraica.
matematico
DroidDia Aplicacién de generacion Creatividad, Crear diagramas
de mapas mentales organizacion de ideas | de drboles, mapas
conceptuales, diagramas
de flujo, etcétera
Mindomo Aplicacion para la creacion | Creatividad, Elaborar esquemas,

de mapas mentales

organizacién de ideas

mapas mentales y
diagramas de arbol

Interactivos de Matematicas

Ahondaremos un poco en los interactivos de matemadticas que
estan incluidos en la tableta de quinto de primaria.

Estos pequenos programas estan divididos en cuatro sec-
ciones: Observa, Explora, Aprende y Prueba. A continuaciéon
se presenta una descripcién general de cada interactivo asi
como de las secciones que lo conforman.
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Angulos

Bloque 1

Identificacién de rectas
paralelas, secantes y
perpendiculares en el plano,
asi como angulos rectos,
agudos y obtusos.

A través de la manipulacion de dos segmentos que
forman un angulo, los estudiantes construyen el
significado de dangulo, identifican tipos de angulos, los
manipulan y los miden con el transportador.

Observa las diferentes partes que componen un
angulo.

Explora con el transportador distintos tipos de angulo.
Aprende a clasificar los diversos tipos de dngulos.

Prueba si ya sabes clasificar distintos tipos de dngulos.

Area del
paralelogramo

Bloque 2

Construccion y uso de una
férmula para calcular el area
de paralelogramos (rombo y
romboide).

A través de actividades en las que los estudiantes
manipulan, construyen, descomponen los
paralelogramos en otras figuras geométricas
(rectdngulo, rombo, romboide), relacionan sus
caracteristicas para construir una férmula para
calcular el drea de los paralelogramos y la utilizan para
resolver distintos problemas.

Observa como se recorta un rectangulo para
transformarlo en un romboide o un rombo.

Explora cémo convertir paralelogramos en
rectangulos.

Aprende a calcular el drea de un paralelogramo.

Prueba al calcular el drea del paralelogramo.

Area del
tridngulo

Bloque 3

Construccion y uso de una
férmula para calcular el drea
del tridngulo y el trapecio.

Los estudiantes observan la construccion de un
paralelogramo con la manipulacién de tridngulos y

la relacion entre las caracteristicas de sus alturas y
lados. Estas relaciones permiten construir una formula
para calcular el drea de un tridngulo y utilizarla para
resolver distintos problemas matematicos.

Observa como se construye un paralelogramo que es
el doble del tridngulo.

Explora cémo convertir cualquier triangulo en un
paralelogramo.

Aprende a calcular el &rea de cualquier tridngulo.

Prueba al calcular el drea de cualquier tridngulo.

Comparacién
de fracciones

Bloque 3

Comparacion de fracciones
con distinto denominador,
mediante diversos recursos.

Con recursos como la recta numérica, el estudiante
manipula fracciones con distinto denominador,
verifican sus resultados y los comparan graficamente.

Observa un didlogo sobre comparacion de fracciones.
Explora las fracciones en la recta y aprovecha su
ubicacién para compararlas.

Aprende a comparar fracciones pasando a unas
equivalentes con igual denominador.

Prueba comparando fracciones con distintos
denominadores.
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El circulo y la
circunferencia

Bloque 5

Distincion entre circulo y

circunferencia; su definicién
y diversas formas de trazo.

Identificacién de algunos

elementos importantes como

radio, didmetro y centro.

Los estudiantes manipulan las distintas propiedades
que definen al circulo y la circunferencia: el radio, el
diametro y el centro, area, perimetro, etc. Al finalizar
resuelven ejercicios donde se ponen en juego la
identificacion de estas propiedades en distintos
problemas matemaéticos.

Observa el didlogo sobre el circulo y la circunferencia.
Explora los elementos geométricos relacionados con el
circulo.

Aprende a ubicar el centro de un circulo.

Prueba responde 10 preguntas sobre el circulo y sus
propiedades.

Gréficas de
barras

Bloque 4

Analisis de las convenciones

para la construcciéon de
gréficas de barras

Se exploran ejemplos de graficas de barras, sus usos
y algunas convenciones para su construccion. Al
finalizar, el estudiante construye graficas de barras y
las interpreta.

Observa algunos tipos de gréficas utilizados para
presentar informacién.

Explora la representacion grafica de datos mediante
una grafica de barras.

Aprende a interpretar los datos sobre una grafica de
barras.

Prueba aplicando las gréficas de barras.

Las alturas del
tridngulo

Bloque 2

Localizacion y trazo de
las alturas en diferentes
tridangulos

Los estudiantes manipulan los vértices y lados de un
tridngulo para localizar y trazar sus diferentes alturas
segun el lado que se elija como base. Al finalizar,

los estudiantes ponen a prueba el dominio de estos
elementos, al contestar afirmaciones donde se ponen
en juego.

Observa el didlogo sobre las alturas de un tridngulo

y como depende de cudl de sus lados se escoja como
base.

Explora la altura del tridngulo segun el lado que elijas
como base.

Aprende a trazar las alturas de cualquier triangulo.
Prueba responde 10 preguntas sobre las alturas de los
tridngulos.

Medicion

Bloque 4

Resolucion de problemas
en que sea necesario

la conversion entre los
multiplos y submuiltiplos
del metro, del litro y del
kilogramo.

Se exploran distintas medidas y aparatos para
medirlas, con ello se introducen unidades y
magnitudes, asi como multiplos y submultiplos del
metro, litro y el kilogramo por ejemplo. Al finalizar,
el estudiante selecciona la magnitud empleada para
medir distintos objetos de la vida cotidiana.
Observa diferentes tipos de cantidades que medimos.
Explora las unidades con las que se miden algunas
cosas.

Aprende a diferencias qué tipo de magnitudes se
necesitan para la medicién.

Prueba clasificando las unidades de medida.
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Suma de
fracciones

Bloque 3

Resolucion de problemas
que impliquen sumas

o restas de fracciones
comunes con

denominadores diferentes.

® [T [ [

Con el apoyo de la regletas digitales, los estudiantes
exploran, manipulan y construyen una estrategia
para la resolucion de problemas que implican sumas
o restas de fracciones comunes con denominadores
diferentes.

Observa como sumar fracciones con las regletas.

Explora la suma de fracciones con las regletas.
Encuentra un denominador comun.

Aprende a sumar fracciones que tienen distinto
denominador.

Prueba sumando fracciones que tienen diferente
denominador.

Unidades de
masa

Bloque 1

Conocimiento y uso de
unidades de capacidad y
peso: el litro, el mililitro, el
gramo, el kilogramo y la
tonelada.

Los estudiantes exploran ejemplos de imagenes de
masa, y las unidades con que se miden. Definen a
través de la identificacién delas propiedades de la
masa las unidades estandar de capacidad y peso como
son el litro, el mililitro, el gramo, el kilogramo y la
tonelada.

Observa algunos ejemplos de masa y las unidades en
que se mide.

Explora la conversién de algunas unidades de masa a
gramos.

Aprende a realizar conversiones entre las diversas
unidades de masa.

Prueba realizando conversiones entre las unidades de
masa.
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Los capitulos 2 y 3 ofrecen a los docentes una guia para la
utilizacion de la tableta, tanto técnicamente como en materia
de contenidos. En la siguiente seccién presentamos ejemplos
de secuencias did4cticas que aprovechan estas herramientas
para desarrollar habilidades de pensamiento de orden supe-
rior e integrar el uso de tecnologia en diferentes niveles. Se
trata de ejemplos de secuencias sencillas, que el docente po-
drd instrumentar o simplemente utilizar como fuente de inspi-
racion para desarrollar las propias.
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IV. Secuencias didacticas

Con el propésito de brindar a los docentes ejemplos especifi-
cos sobre cémo incluir la tableta en la planeacién de una cla-
se, a continuacién se presentan cinco secuencias did4cticas.
Dentro de estas se encontraran comentarios indicando las ha-
bilidades de pensamiento de orden superior favorecidas por
determinadas actividades, asi como los niveles de integracién
de tecnologia previstos para ellas.

Las secuencias no son instructivos que los docentes deban
seguir de principio a fin; son sugerencias. Se recomienda a
cada docente elegir las actividades que les resulten mas signi-
ficativas, unir dos o mds secuencias y recuperar y adaptar los
elementos y materiales que se presentan de acuerdo con las
caracteristicas del grupo con el que trabaja.

» Al integrar la tableta a las secuencias diddacticas se re-

comienda:

e Asegurar que todos los estudiantes comprendan el uso

de la aplicacién requerida

e Buscar actividades que conecten el tema de estudio

con la vida diaria de los alumnos y su comunidad

e Buscar lecturas que sean de buena calidad y que pro-

vengan de sitios confiables, cuando las busquedas se
realicen en internet

¢ Ofrecer alos alumnos estrategias y reglas para hacer

un uso seguro y responsable de internet, poniendo es-
pecial énfasis en su propia seguridad y en la honesti-
dad académica
e Preparar y compartir con los alumnos una lista de enla-
ces a sitios recomendados para sus proyectos y tareas

¢ Pedir a los alumnos que respondan preguntas de com-
prension durante la consulta de materiales en la tableta
y ofrecerles actividades que los lleven a profundizar en
sus ideas después de la consulta

e Modelar para los alumnos la aplicacién de estrategias

de lectura electrénica y mostrarles como son similares
o diferentes a las estrategias utilizadas en la lectura de
libros impresos
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* Ayudar alos estudiantes a transferir las técnicas de lec-
tura impresa a su lectura electrénica

e Paralas secuencias en las que se integran procesos ma-
tematicos, apoyarse en aplicaciones o sitios de internet
que ayuden a los alumnos a dominar la resoluciéon de
problemas, enfocandose en el proceso y razonamiento
matematico.
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Secuencia 1: Espafiol; Ahora en nuestra comunidad

Asignatura Espanol 5° grado Bloque 11

Aprendizaje Produce textos Duracién | 3-4 clases

esperado para difundir de 50
informacion en su minutos
comunidad.

Propésito(s):

El alumno produce una nota informativa para
difundir acontecimientos relevantes de su
comunidad.

Situacion de
aprendizaje:

Presentar la noticia “Mujer encuentra reptil en
su bano”:

En la ciudad de Reynosa, una mujer vivié

un gran susto cuando descubrio la visita de
un reptil de 45 centimetros, parecido a un
cocodrilo, en su cuarto de bano.

(Recuperado de: http://www.info7.mx/
noticiaCl.php?id=222330)

Pregunta
generadora:

JA través de qué medios podemos dar a
conocer lo que sucede en nuestra comunidad?

Producto(s) o
evidencia(s) de
aprendizaje:

Texto informativo

Videos informativos en el que los alumnos
difunden los eventos relevantes que
sucedieron en toda la comunidad escolar

Organizacién del
grupo

En grupo, parejas y equipos

En grupo:

Presentar la situacion de aprendizaje y
hacer la pregunta generadora

En parejas:

informativas

DESARROLLO | INICIO

Leer y analizar diferentes notas

.Cuadles son sus elementos? ;Como se
estructura?;Para qué sirve? ;A través de | o boletines
qué medios puedes enterarte de noticias? | impresos

Periédicos

‘ ‘ SEP5° windows.indd 59
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Es recomendable iniciar

las clases recuperando
conocimientos previos y
terminarla con la recapitulacion
de lo aprendido durante la
sesion.

Habilidades de pensamiento de
orden superior: analisis
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Nivel de integracién de la
tecnologia: aumento. En esta
actividad la tableta mejora la
experiencia de aprendizaje
comparado con lo que
anteriormente se podria hacer

En grupo:

Establecer los elementos de la nota
informativa

Identificar eventos o acontecimientos
relevantes que sucederan préoximamente
en su escuela o comunidad: formar
equipos de tres integrantes y repartir
funciones entre ellos

Opcional:
periodicos o
boletines en linea

registrando las entrevistas con
papel y lapiz.

Es importante obtener
consentimiento de las personas
que apareceran en fotos y
video. iNo olvide las buenas
practicas de ciudadania digital y
privacidad!

Nivel de integracién de
tecnologia: aumento. En este
ejercicio la tableta permite
aumentar a lo que podria
hacerse sin ella, mejorando
el proceso de revision y
permitiendo incorporar
fotografias al documento

En equipos:

Asignar los roles dentro del equipo:
Reportero: acude al evento y toma nota de
los detalles del evento

Fotégrafo: utiliza la cdmara de su tableta y
se encarga de tomar fotos o videos acerca
de las notas periodisticas

Editor: organiza el equipo. Recopila y
organiza los reportajes y las fotografias

Planificar las actividades y la estructura
del texto informativo

De tarea, investigar sobre el
acontecimiento a cubrir como reporteros;
con la tableta tomar fotos, notas y video.

Céamara de fotos y
video de la tableta

En equipos:

Escribir en el procesador de textos de la
tableta la primera version de la noticia
que investigaron tomando en cuenta los
elementos de una nota informativa

Revisar el texto de otro equipo para
realizar una coevaluacion de acuerdo con
la lista de cotejo “Elementos de la nota
informativa”

Corregir la redaccion de la nota
informativa, integrando las observaciones
del equipo revisor

Incorporar fotografias que sustenten la
informacién

Procesador
de textos de la
tableta

Lista de cotejo
“Elementos de la
nota informativa”

Fotografias en la
tableta

En grupo o de manera individual:

Ver un ejemplo de una nota informativa
en video con contenido adecuado para la
edad de los estudiantes

Identificar la estructura:

.Cbémo presenta la noticia?

¢.Cuanto tiempo dura cada noticia
aproximadamente?

JUtilizan alguna imagen como apoyo?

Opcional:
recursos en
linea para ver un
ejemplo de una
nota informativa
creada por
estudiantes
https://www.
youtube.com/
watch?v=ngUmb5-
ZKkzg

©)
—
Habilidad de pensamiento de 5
orden superior: evaluacion. ﬁ
<
9}
m
A
Habilidad de pensamiento de
orden superior: analisis
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En equipos:

Grabar con la camara de la tableta un
video de la nota informativa que se
produjo

Opcional: editar el video utilizando Movie
Maker. Se pueden incorporar imagenes,
texto efectos y créditos

Invitar a otros grupos de la escuela y
proyectar el video. Opcional: subir el
video a Youtube y compartir la liga con
alumnos, docentes y padres de familia

Céamara de video
de la tableta

Opcional: Movie
Maker

Proyector

En grupo:

Discutir con el grupo la utilidad de la nota
y el video informativo para comunicar los
eventos relevantes de nuestra comunidad:
.Como utilizamos la tableta para difundir
informacion relevante de la comunidad?
.Cuadles son las ventajas de difundir una
nota informativa digital en comparacion
con su formato impreso?

.Qué logramos al compartir los videos
informativos que produjimos?

CIERRE

Realizar autoevaluacion.

Formato de
autoevaluacién

Evaluacion

¢ Diagnostica: identificar a través de la pregunta generadora qué
medios de difusién de una noticia conocen los alumnos
¢ Formativa: coevaluacion de la nota informativa, utilizando la lista

de cotejo “Elementos de la nota informativa”

¢ Final: autoevaluacién y rubrica de evaluacion “Video de la nota

informativa”

Lista de cotejo para evaluar una nota informativa

La siguiente lista de cotejo es una propuesta para evaluar una
nota informativa Puede ser modificada de acuerdo con los
atributos que desee evaluar el docente. Es importante que los
alumnos conozcan el instrumento con el que seran evaluados.

Atributo

Contenido

Los parrafos son breves, claros y concisos.

Los parrafos muestran lo que se quiere comunicar.

‘ ‘ SEP5° windows.indd 61
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Burbuja: Habilidad de
pensamiento de orden superior:
creacion

Es necesario recalcar a los
alumnos la importancia

de agregar los créditos
correspondientes al final del
video: jsu trabajo es valioso y
merecen reconocimiento por
él! Lo pueden hacer con Movie
Maker o con un cartel en la
ultima escena del video

Nivel de integracién de
tecnologia: redefinicion. La
tableta hace posible compartir
el video masivamente de forma
sencilla.

Habilidades de pensamiento
de orden superior: analisis y
evaluaciéon

Habilidad de pensamiento de
orden superior: evaluacion
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Las fotografias son pertinentes.

Utiliza un lenguaje claro de acuerdo con el publico al
que va dirigido.

En caso de usar lenguaje técnico, menciona el
significado de palabras poco comunes.

Edicién

La distribucion de los textos e imagenes permite
jerarquizar la informacion.

La letra y el diseno son adecuados para una nota
informativa formal.

La informacién estd distribuida a lo largo de toda la
nota informativa.

Redaccion

Se presenta sin errores ortograficos.

El titulo es adecuado a la informacion.

La informacion entre parrafos tiene coherencia.

Autoevaluacién

Para ayudarte a identificar el nivel del desarrollo de tus com-
petencias, lee los siguientes enunciados y marca con asterisco @
() la opcién con la que te identificas.

Identifico cudles
acontecimientos son
importantes para mi
comunidad.

Sé cémo organizar
informacién para
elaborar una nota
informativa.

Puedo resumir
informacién y
conservar los datos
esenciales.

Cuando redacto textos,
utilizo adecuadamente
la puntuacion y la
ortografia.
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Escucho con atencién
las intervenciones de
mis companeros.

Aporto ideas para la
toma de decisiones de
mi grupo.

Recuperado de: libro de Espanol 5° Grado-SEP (2015)
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Esta secuencia es un ejemplo
del trabajo por proyectos
transversales; en Espanol

y Matematicas se abordan

los contenidos tematicos,

y dependiendo del tema de
interés de los alumnos se
pueden trabajar contenidos de
Ciencias Naturales, Geografia,
Historia o Formacién Civica y
Etica.

De acuerdo con el Aprendizaje
por Proyectos (AP), la situacién
de aprendizaje y la pregunta
generadora permitiran al
docente establecer el proposito
del proyecto, para ello, se puede
apoyar en las preguntas: ;Qué
se quiere hacer?, jpor qué se
quiere hacer?, ;para qué se
quiere hacer?

B
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Secuencia 2: Espafiol/matematicas: La encuesta de mi
comunidad escolary sus graficas

Asignatura Espanol/Matematicas 5° | Bloque v
grado

Aprendizaje Resuelve problemas Duracién | 3-4

esperado que implican leer o clases
representar informaciéon de 50
en graficas de barras. minutos

Propdsito(s):

El alumno produce graficas de barras para dar
a conocer los resultados de una encuesta

Situacion de
aprendizaje:

La encuesta Nacional de Salud y Nutricion
(Ensanut) 2012 revel6 que 38.6% de los
mexicanos adultos tiene sobrepeso y 32.1%
algun grado de obesidad. En la actualidad
nuestro pais ocupa el segundo lugar en

el mundo de prevalencia de sobrepeso y
obesidad, y el primero en obesidad infantil

[Fuente: libro de texto de Ciencias naturales,
Quinto grado, SEP].

Pregunta
generadora:

.Cbémo podemos investigar, analizar, comparar
y difundir fenémenos que suceden a nuestro
alrededor?

Producto(s) o
evidencia(s) de

Presentacion electrénica donde se muestran los
resultados de una encuesta utilizando graficas

aprendizaje: de barras
Organizacion En grupo, parejas y equipos
del grupo

En grupo:
Presentar la situacion de aprendizaje

o y hacer la pregunta generadora

O | En parejas: Recortes de

Z | Leer y analizar recortes donde se periodicos, revistas
presenten reportes de encuestas que | o articulos donde se
incluyan gréficas de barras u otras presenten graficas de

barras.
64
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INICIO

Revisar la seccién “Explora” del
contenido “Graficas de barras”

del Bloque 4 de matematicas, de
@prende.mx, en el cual podran
encontrar algunos ejemplos de
graficas de barras que se elaboraron
con datos de ninos en un salén de
clases: peso, estatura, mascotas,
etcétera

Libro de texto de
Desafios matematicos,
bloque 1V, leccion 75
“La venta de camisas”,
donde se presentan
graficas de barras.

seccién “Explora” del
contenido “Gréficas
de barras” del bloque
4 de Matematicas, de
@prende.mx

DESARROLLO

En grupo:

Con base en lo que exploraron

los estudiantes, responder a las
siguientes preguntas:

+Cémo podemos organizar los datos
que obtenemos de una encuesta y de
qué manera podriamos presentar los
resultados de una manera grafica?
.Coémo se organiza la informacion
que responden las personas en una
encuesta?

.Qué caracteristicas tiene la tabla
donde se organizan los datos? ;Para
qué sirve?

.Qué elementos tiene la grafica con la
que se representaron los resultados?
.Coémo se pueden presentar los
resultados finales de una encuesta?

Identificar temas de interés para el
grupo que se pueden explorar en la
comunidad escolar a través de una
encuesta. Promover la exploracion
del tema de obesidad en México

Establecer los elementos de una
encuesta, el tipo de preguntas que

se pueden hacer y la forma en que
registraran las respuestas que les den

Formar equipos de 3 integrantes y
seleccionar un tema por equipo

Libro de texto
Desafios matematicos,
leccién 76, del bloque
1V, “,Qué tanto
leemos?”, donde

se muestra la tabla
que organiza las
respuestas de una
encuesta, la grafica
que se genera a partir
de ella y los elementos
que deben tener las
graficas de barras

Libro de texto
Espanol. Quinto
grado. Las
caracteristicas de los
reportes de encuesta;
pagina 143

Opcional: recursos en
linea para ver distintos
tipos de graficas y el
tipo de preguntas que
se pueden responder a
partir de ellas
http://www.thatquiz.
org/es-5/

‘ ‘ SEP5° windows.indd 65

65

El profesor puede fomentar el
planteamiento de preguntas

de interés para temas que

se estén abordando en otras
asignaturas. El tema actual es
particularmente util para hacer
secuencias transversales
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En equipos:

Decidir cudl es el propdsito de
obtener la informacion del tema

de interés, a quiénes aplicaran la
encuesta, cuantas personas requieren
y cuando la llevaran a cabo

Elaborar las preguntas que
realizaran segun su tema de interés.
Es importante que realicen varias
preguntas para que se puedan
repartir entre los integrantes, y que
estas arrojen respuestas que pueden

Nivel de integracién de la ser cuantificables
tecnologia: sustituciéon. La Algunas sugerencias son: . [

g. . g . g Hoja de calculo de la
tableta sirve para registrar Organizar las preguntas por tema tableta
resultados, como antes Utilizar preguntas con opcion de
habriamos hecho en el respuesta cerrada. .

. . . . Opcional: recurso en

cuaderno. Al terminar su cuestionario, revisar

linea para ver cémo

elaborar una tabla

de doble entrada en

Excel y como realizar

Intercambiar entre los equipos las un grafico de barras

preguntas que elaboraron para https://www.youtube.

que sus companeros revisen si se com/watch?v=C-

entienden y si las preguntas son KRfaOuv3g @
adecuadas para cada tema, asi como
la ortografia

que las opciones de respuesta les
permitan obtener la informacién que
necesitan

DESARROLLO

Incorporar las correcciones. Cada
uno de los integrantes del equipo
debera contar con las preguntas que
realizaran

De tarea o en el horario escolar,
realizar la encuesta y registrar las
respuestas en un documento en su
tableta

Con ayuda de la hoja de cdlculo

de la tableta, realizar una tabla de
doble entrada donde se agrupen los
resultados de cada pregunta de la
encuesta. El docente puede guiar
este proceso con los resultados de
un equipo, utilizando las columnas y
las filas de la hoja de calculo segun
corresponda
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DESARROLLO

En parejas:

Resolver los ejercicios de la seccién
“Aprende” del contenido “Graficas de
barras” del bloque 4 de Matematicas,
de @prende.mx

En equipos:

Construir las gréaficas de barras en la
hoja de célculo, utilizando las tablas
donde agruparon los resultados de la
encuesta que realizaron

Ejercicios de la
seccién “Aprende” del
contenido Graficas de
barras” del bloque 4
de Matematicas, de @
prende.mx

Hoja de célculo de la
tableta

DESARROLLO

En grupo:

Analizar el ejemplo de reporte de
encuesta, de su libro de texto de
Espanol quinto grado, pagina 143, a
partir del andlisis realizar una tabla
en la que senalen las caracteristicas
que tienen los reportes de encuestas.
Pueden tomar como guia la tabla
“Caracteristicas de los reportes de
encuesta”

Escribir un reporte de encuesta
organizando los datos que se
obtuvieron y utilizando los resultados
que se plasmaron en las graficas

de barras. Para escribir su informe
pueden considerar las siguientes
recomendaciones:

El contenido debe organizarse en
introduccién, desarrollo y conclusion.
El propdsito y el resultado de cada
pregunta deben ser claros.

Emplear correctamente los nexos que
impliquen orden: primero, finalmente,
por un lado, asimismo, otros aspectos
que, entre otros.

Agregar las graficas que elaboraron
para cada pregunta.

Incluir un texto breve con la
interpretacion de lo que se puede
inferir a partir de lo que se muestra
en cada gréfica.

Procesador de textos
de la tableta.

Tabla “Caracteristicas
de los reportes de
encuesta”
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Nivel de integracién de
tecnologia: modificacion.

La tecnologia nos permite
transformar la captura de datos
en un elemento grafico que los
hace visibles y comparables.

Habilidades de pensamiento
de orden superior: andlisis y
evaluacion. Ver graficamente
los resultados de nuestra
investigacion facilita esta labor.
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. . En equipos: Presentaciones
Habilidades de pensamiento L
. o Elaborar una presentacion Power elaboradas en las
de orden superior: creacion. ) .
P Point para compartir el reporte de su | tabletas
Basados en el analisis y
. encuesta
evaluacion de los resultados, los Proyector
estudiantes seran capaces de Presentar los resultados que .
. - . Opcional: los alumnos
generar su propia presentacion. prepararon en su Power Point. .
. pueden compartir
Si se cuenta con proyector, se -
- la presentacion
pueden utilizar para mostrar las
. en Google Docs
Nivel de integracién de presentaciones a todo el grupo; de y trabajar en ella
1. o lo contrario, los alumnos pueden .
tecnologia: redefinicién : : p todos los equipos
compartir sus presentaciones por . .
. . simultaneamente, en
medio de o reunirse en grupos para .
el entendido de que el
verlas .
salon de clases cuenta
con internet y ancho
de banda suficiente
é‘é para las conexiones
S simultdneas.
=2
O | En grupo:
Discutir con los alumnos la utilidad
de las grdficas como herramientas
para mostrar los resultados de una
encuesta:
¢.Cbémo se presenta la informacion?
¢,Qué utilidad tienen las tablas y las
gréficas dentro del reporte? @
.Como utilizamos la tableta para
organizar, aplicar, analizar y mostrar
los datos que se obtienen en una
encuesta? Formato de
;De qué manera se relaciona la autoevaluacion
informacion entre los parrafos y los
apoyos graficos?
Realizar autoevaluacion
Evaluacion

» Diagnostica: recuperar e identificar los aprendizajes previos a
través de la pregunta generadora “;Cémo podemos investigar,
analizar, comparar y difundir fenémenos que suceden a nuestro
alrededor?”

» Formativa: coevaluacion de las preguntas de la encuesta por
equipos.

Coevaluacioén del informe de la encuesta utilizando la lista de
cotejo “Elementos del informe de la encuesta”

 Final: autoevaluacién y rubrica de evaluacion “Elementos del
informe de la encuesta”
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Tabla “Caracteristicas de los reportes de encuesta”

La siguiente tabla contiene algunos elementos que te po-
drian ayudar a identificar y planear lo que necesitards para
elaborar tu reporte de encuesta. En la columna Mi reporte de
encuesta puedes escribir lo que corresponda, segun el tema de
interés de tu encuesta.

Tema

Objetivo

Poblacién a la que se aplica la
encuesta

De qué manera estéd organizada la
informacion

Numero de preguntas

Tipos de respuesta

Tablas de frecuencia

Gréficas de resultados
Basado en: libro de Espanol 5°grado-SEP (2015)

Lista de cotejo para evaluar un informe de encuesta

La siguiente lista de cotejo es una propuesta para evaluar un
informe de encuesta. Puede ser modificada de acuerdo con los
atributos que desee evaluar el docente. Es importante que los
alumnos conozcan el instrumento con el que seran evaluados.

Atributo Si No

Contenido

Identifica el tema, el objetivo y la poblacion a la que
se aplico la encuesta.

El contenido esta organizado en introduccion,
desarrollo y conclusiones.

El propésito y el resultado de cada pregunta son
claros.

Utiliza un lenguaje claro de acuerdo con el publico
al que va dirigido.

En caso de usar lenguaje técnico, menciona el
significado de palabras poco comunes.

Edicién

La distribucion de los textos e imagenes permite
jerarquizar la informacion.
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La letra y el diseno son adecuados para una
presentacion electrénica.

Se presentan graficas con los resultados para cada
pregunta.

Se incluye un texto breve con la interpretacion de lo
que se puede inferir a partir de lo que se muestra en
cada gréfica.

Redacciéon

El titulo es adecuado a la informacion.

Se presenta sin errores ortograficos.

Se emplean correctamente los nexos que implican
orden en el informe: entre otros.

Autoevaluacién

Para ayudarte a identificar el nivel del desarrollo de tus com-
petencias, lee los siguientes enunciados y marca con asterisco
() la opcidén con la que te identificas.

Elaboro preguntas que me
ayudan a obtener informaciéon
sobre un tema de interés.

Utilizo correctamente los
nexos para indicar orden en
un reporte.

Complemento con tablas
o graficas los textos que
escribo.

Cuando redacto textos, utilizo
adecuadamente la puntuacion
y la ortografia.

Participo en la toma de acuerdos
en las actividades grupales.

Aporto ideas al grupo y al
equipo.

Recuperado de: libro de Espanol 5° grado-SEP (2015)
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Secuencia 3: Matematicas; El que parte y comparte

Asignatura Matematicas 5° grado Bloque 11T

Aprendizaje | Comparacion de fracciones | Duracion | Dos clases

esperado con distinto denominador de 50
mediante, diversos recursos minutos

Propésito(s):

El alumno elabora y resuelve problemas que
contienen ejercicios de comparacion de fracciones
con distinto denominador.

Situacion de
aprendizaje:

Ximena organizo una fiesta para celebrar su
cumpleanos. Su mama encargd ocho pizzas
para compartir con los 16 invitados. Al querer
repartir las pizzas la mama de Ximena se dio
cuenta de que algunas estaban cortadas en ocho
partes, otras en doce y algunas otras en 16. Sin
embargo, Ximena y su mama lograron repartir
las pizzas en partes iguales sin problema.

Pregunta
generadora:

.Coémo podemos repartir pizzas en partes
iguales a los invitados de una fiesta, si no
todas estan cortadas en el mismo numero de
rebanadas?

Producto(s) o
evidencia(s) de

Modelos préacticos para comparar fracciones
con distintos denominadores

aprendizaje:
Organizacion Grupal, individual y equipos de cuatro
del grupo integrantes

En grupo:

Inicio

Presentar la situacion de aprendizaje
y hacer la pregunta generadora

representa

Dividir las

En equipos:

Utilizar hojas de colores para marcar
circunferencias con el compas.
Marcar ocho circunferencias que

en la situacién de aprendizaje

siguiente manera:

4 circunferencias en ocho partes

2 circunferencias en doce partes

2 circunferencias en dieciséis partes

Hojas de color: azul,
amarillo, rojo, verde,
morado, blanco, café,
circunferencias de la naranja

n las ocho pizzas indicadas
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Nivel de integracién de
tecnologia: aumento. Los
alumnos revisan la explicacion
de un tema con el didlogo que
aparece en @prende.mx

Nivel de integracién de
tecnologia: aumento. Los
alumnos comparten el resultado
del problema mediante

una representacion grafica
utilizando los elementos de
GeoGebra.

SEP5° windows.indd 72

Desarrollo

Individual:

Revisar en la tableta el material
“Comparacioén de fracciones”, en
el tercer bloque de Matematicas.
“Didlogo continuo”

En equipo:

A partir de los ejemplos en el
material de @prende.mx, resolver el
problema planteado en la situacion
de aprendizaje, para ello realice estos
pasos:

Imaginar que cada circunferencia
marcada en las hojas de color es una
pizza

Recortar las circunferencias

como aparecen en la situacion de
aprendizaje; es decir en 8, 12y 16
partes. Cada una de ellas simulara
una rebanada de pizza

Comparar los tamanos de las
rebanadas de pizza, encontrar

su equivalencia; es decir, cuantas
rebanadas de la pizza seccionada en
16 partes equivalen a una rebanada de
la pizza seccionada en ocho partes
Subrayar cuando algun alumno
apunte a que todas las circunferencias
fueron divididas a la mitad para
poderse dividir en nimeros pares

Utilizar Geogebra para elaborar una
representacion gréfica del resultado
del problema

En grupo:

Compartir con el grupo la
representacion gréfica elaborada en
GeoGebra y explicar el procedimiento
que realizaron con los moldes en
hojas de color para asignar el mismo
numero de rebanadas a cada invitado
a la fiesta

Contenido @prende.
mx: Comparacion
de fracciones-
Matematicas, bloque
3 de @prende.mx-
Didlogo continuo

Circunferencias de
colores

GeoGebra
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Individual:

Redactar un problema en el que

se deban comparar fracciones con
diferente denominador, el problema
puede ser similar al planteado en

la situacion de aprendizaje de esta
secuencia GeoGebra

Habilidades de pensamiento
de orden superior: analisis y
creacion. Los alumnos analizan
primero los componentes de
un problema de comparacion
de fracciones con distinto
denominador para poder
redactar uno propio.

Intercambiar el problema con otro
companero para resolverlo. Utilizar
GeoGebra para representar el
resultado del problema

Devolver el problema al companero
que lo redacté y revisar si el resultado
es correcto y la representacion
grafica elaborada en GeoGebra

para corroborar que coincida con el
resultado

Individual:
Dar retroalimentacion al companero Lista de cotejo para
con quien se intercambio el problema | evaluar la redaccion
y notificar si el resultado es correcto de un problema

Ss:) mateméatico Es importante prf)mover varios
@ 5 Coevaluar la redaccion del problema tipos de evaluacwn. Qurante }a
utilizando la “lista de cotejo para clase. La coeve}luaa'on permite
evaluar la redaccién de problemas a'los alumnos identificar el
matematicos” nivel de avance en el desarrollo
de competencias de sus
Individual: gixﬁngﬁcz.tambwn st
Responder los ejercicios de la seccion | “Prueba” del
“Prueba” del material @prende.mx material @prende.
“Comparacioén de fracciones”, en el mx “Comparacion
bloque 3 de Mateméticas de fracciones,”
Matematicas, bloque
3
Evaluacion

¢ Diagnostica: identificar a través de la pregunta generadora
conocimientos previos sobre fracciones con diferente
denominador

» Formativa: elaboracién y resolucion de problemas que incluyen
fracciones con diferentes denominadores-Coevaluacion de la
redaccion de los problemas

¢ Final: resultados “Prueba” del material @prende.mx
“Comparacion de fracciones-Matematicas, bloque 3 de @
prende.mx”
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Lista de cotejo para evaluar la redaccién de un problema
matematico

La siguiente lista de cotejo es una propuesta para evaluar un
problema matemadtico. Puede ser modificada de acuerdo con
los atributos que desee evaluar el docente. Es importante que
los alumnos conozcan previamente el instrumento con el que
seran evaluados.

Atributo Si No

Contenido y redaccién

La situacion del problema es un ejemplo de la
vida cotidiana o comun para los alumnos.

El problema incluye elementos relacionados con el
contenido temadtico.

El problema presenta los datos necesarios para
realizar un procedimiento y obtener un resultado.

La extension del problema es de acuerdo con lo
solicitado por el docente.

Las ideas son claras y se identifica qué dato debe
obtenerse para el resultado.

La ortografia es de acuerdo con las reglas.

Autoevaluacién

Para ayudarte a identificar el nivel del desarrollo de tus com-
petencias, lee los siguientes enunciados y marca con asterisco
(*) la opcidén con la que te identificas.

Elaboro preguntas que me
ayudan a obtener informacion
sobre un tema de interés.

Utilizo correctamente los
nexos para indicar orden en
un reporte.

Complemento con tablas
o graficas los textos que
escribo.

Cuando redacto textos, utilizo
adecuadamente la puntuacion
y la ortografia.
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Participo en la toma de
acuerdos en las actividades
grupales.

Aporto ideas al grupo y al
equipo.

Recuperado de: libro de Espanol 5°grado-SEP (2015)
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Secuencia 4: Ciencias naturales: Una buena alimentacién es
la mejor medicina

Asignatura | Ciencias Naturales 5° grado Bloque 1
Aprendizaje | Describe causas y Duraciéon | 3-4
esperado consecuencias del sobrepeso y clases
de la obesidad, y su prevencion de 50
mediante una dieta correcta, minutos
el consumo de agua simple
potable y la actividad fisica.

Propdsito(s): El alumno difunde estrategias para mejorar los
hébitos alimentarios y promover el ejercicio a
través de una campana informativa.

Situacion de En México los cambios en la alimentaciéon en las

aprendizaje: ultimas décadas han provocado incrementos en

los niveles de obesidad infantil y un aumento en

el numero de casos de diabetes; esto se debe,

en parte, al tipo de alimentos consumidos, que

en su mayoria pertenecen al grupo de los no @
saludables, como la comida chatarra.

Pregunta ,Coémo podemos informar a la comunidad
generadora: escolar sobre la importancia de los hébitos
alimentarios y sus consecuencias?

Producto(s) o | Sondeo sobre los hdbitos alimentarios del grupo
evidencia(s) de
aprendizaje: Campana escolar para promover los habitos
alimentarios saludables y el ejercicio

Organizacion | Individual , grupal y equipos de cuatro
del grupo integrantes

En grupo:
Presentar la situacion de aprendizaje y
hacer la pregunta generadora

Nivel de integracién de la En equipo:
tecnologia: aumento. Podrian Invitar al grupo a que antes de empezar
haber hecho una tabla en su la campana escolar, conozcan los hébitos
cuaderno, pero al plasmarla © | alimentarios de la comunidad Excel de la tableta
en Excel podran manipularla E .
de formas que no habrian sido - Elaborar en equipos de cuatro
posibles en el cuaderno. 1ntefgrantes un sondeo dgntro del

salon para conocer los alimentos que

consumieron los ultimos tres dias
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En equipo:

Invitar al grupo a que antes de empezar
la campana escolar, conozcan los habitos
alimentarios de la comunidad

Elaborar en equipos de cuatro
integrantes un sondeo dentro del

no saludables

Generar una discusion:

2.Qué hace a un alimento saludable?
.Coémo defines un alimento saludable?
JEn general, como son nuestros habitos
alimentarios?

.Qué podemos hacer para mejorar
nuestros hédbitos alimentarios?

© | salén para conocer los alimentos que
kS P . s . d Excel de la tableta
‘2 | consumieron los ultimos tres dias
Elaborar una tabla en Excel para
registrar los alimentos que mencionan
en el sondeo
Identificar los diez alimentos mas
frecuentemente consumidos por los
companeros de grupo
En grupo:
Asignar un representante de equipo . . .
9 ! P qulp . Nivel de integracion de
para exponer la tabla con los diez Powerpoint . o
; . . tecnologia: sustitucion, al
alimentos mas consumidos. Elaborar .
. . . elaborar un presentacion para
una presentacion de Powerpoint que - .
. . . . exponer utilizando Powerpoint.
incluya la tabla de los alimentos mas Opcional: . s
. . Si se trata de una presentacion
consumidos y una imagen de cada uno proyector . . .
sencilla, simplemente sustituye
Exponer un cartel con “El plato del lo que se habria podido hacer
bien comer” (disponible en: http:// con una cartulina.
(disp D Cartel del “Plato
@ www.facmed.unam.mx/deptos/salud/ . ,
] Lo o del bien comer
= | periodico/30%20plato/) o folletos que
o . g o folletos que
£ | promueven la alimentacion saludable ..
3 promueven la Esta actividad promueve el
8 Categorizar la lista de los alimentos alimentacion desarrollo de la habilidad
mas consumidos, segun el sondeo en saludable y el de andlisis en los alumnos,
nutritivos/saludables y los no nutritivos/ | ejercicio al tener que identificar las

Individual:

Revisar en casa el video “Obesidad
infantil” del bloque I de Ciencias
Naturales, incluido en la aplicacién: @
prende.mx, en el tema Valoracion del
consumo de alimentos nutritivos, de agua
simple potable y la actividad fisica para
prevenir el sobrepeso y la obesidad
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caracteristicas de alimentos
saludables y no saludables y
distinguirlas en los alimentos
que se consumen en su escuela.

Esta actividad promueve en

los alumnos la habilidad de
evaluacion, al guiarlos en la
revision de los puntos mas
significativos del video y valorar
el consumo de los alimentos.

Esta actividad utiliza una
estrategia de Clase invertida:
los alumnos revisan en casa
el material que analizardn y
usaran en clase.
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Responder con base en el video las
siguientes preguntas:

¢Cuadles son los hédbitos alimentarios de
las personas que aparecen en el video?
.Quiénes consumen alimentos
saludables y cual es su estado de salud?
¢.Quiénes consumen alimentos no
saludables y cuadl es su estado de salud?

Video “Obesidad
infantil” del Bloque
1 de Ciencias
Naturales, de @
prende.mx, en el
tema Valoracién
del consumo

de alimentos
nutritivos, de agua
simple potable y
la actividad fisica
para prevenir el
sobrepeso y la
obesidad

Habilidades de pensamiento
de orden superior: analisis y
creacion. Los alumnos plasman
en un texto argumentativo la

Individual:

Escribir en un parrafo lo que
piensas sobre la importancia de una
alimentacion saludable y el ejercicio

relevancia de la alimentacién
saludable y el ejercicio.

En esta actividad los alumnos
utilizan la tableta en varios
niveles:

Modificacién: Elaborar

folletos en Powerpoint o Paint,
imprimirlos y compartirlos con
la comundad escolar.

Cierre

Redefinicion: Elaborar folletos
con la tableta y compartirlos
por Internt.

Habilidades de pensamiento de
orden superior: evaluacion. Los
alumnos valoran el trabajo de
sus companeros de acuerdo a
los requerimientos establecidos
en la lista de cotejo.

En equipos:

Compartir con una lectura en voz alta
las reflexiones sobre la importancia de la
alimentacion

Elaborar carteles con mapas mentales,
dibujos, esquemas, imagenes de revistas,
etcétera, que promuevan la alimentacién
saludable y el ejercicio, incluir las

ideas que se plasman en los textos
argumentativos

Integrar los carteles de todo el grupo
a una campana escolar. Exponer los
carteles en varias partes de la escuela

Utilizar el Powerpoint o Paint para
elaborar folletos en formato digital y,
opcionalmente, compartirlos en una
pagina de internet. Pueden ser impresos
y repartirlos con la comunidad

Utilizar una lista de cotejo para realizar
una coevaluacién del cartel de otro
equipo para promover la alimentacion
saludable y el ejercicio

Utilizar la lista de cotejo para evaluar los
habitos, la valoraciéon de los habitos de
alimentacion saludable y el ejercicio

Cartulinas,
plumones, revistas

Powerpoint o Paint

Lista de cotejo para
coevaluar carteles
de la campana
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Evaluacion

e Diagnostica: los alumnos identifican, a través de la pregunta
generadora, como se puede informar a la comunidad escolar sobre
los beneficios de tener hébitos de alimentacion saludables.

¢ Formativa: texto argumentativo sobre la importancia de la
alimentacion saludable y el ejercicio, evaluado mediante una lista
de cotejo.

¢ Final: autoevaluacion mediante una lista de cotejo para evaluar la
valoracion de alimentos saludables y el ejercicio. Coevaluacion de
los carteles de la campana dirigida a la comunidad escolar.

Lista de cotejo para evaluar la valoracién de los habitos de
alimentacién saludable y el ejercicio

La siguiente lista de cotejo es una propuesta para evaluar
la valoracion de los habitos de alimentacion saludable y el
ejercicio. Puede ser modificada de acuerdo con los atributos
que desee evaluar el docente. Es importante que los alumnos
conozcan el instrumento con el que seran evaluados para co-
nocer los puntos que deben cubrir sus productos/evidencias
de aprendizaje.

Atributo Si No

Tras la exposicion de “El plato del bien comer”,
distingo facilmente los alimentos saludables de los
no saludables.

Distingo los efectos que tienen en mi salud los
alimentos no saludables y la comida chatarra.

Puedo definir la importancia de los alimentos sanos
para mi salud.

Creo que es muy importante dar prioridad a los
alimentos saludables.

Puedo mencionar los componentes de una dieta
correcta.

Identifico cémo son los habitos de mi comunidad
escolar.

Identifico cémo son los hdbitos en casa.

Estoy convencido de que el ejercicio ayuda a
mejorar mi salud.
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Lista de cotejo para evaluar un cartel

La siguiente lista de cotejo es una propuesta para evaluar un
cartel. Puede ser modificada de acuerdo con los atributos que
desee evaluar el docente. Es importante que los alumnos co-
nozcan el instrumento con el que seran evaluados.

Atributo

Contenido y presentacion

Las imagenes son claras y estan relacionadas con el
tema.

Los colores son atractivos y adecuados para
visualizar el cartel a distancia.

Las letras y frases son adecuadas al tamano y al
resto de los componentes del cartel.

El tamano del cartel cumple con las medidas
establecidas.

El cartel ofrece informacion relevante y atractiva.

Evidencia la importancia del tema expuesto.

El titulo tiene relacién con el tema expuesto.

Hay una propuesta original, el texto es breve, no @
hay errores ortograficos ni de acentuacion.

El equipo presento su informacién en un borrador
del cartel a tiempo y mostré una actitud respetuosa
y colaborativa en todo momento.
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Secuencia 5: Geografia; Cuidemos nuestra comunidad

Asignatura Geografia 5° grado Bloque \%

Aprendizaje Distingue problemas Duracién | 3-4

esperado ambientales en los clases
continentes y las de 50
acciones que contribuyen minutos
a su mitigacién.

Propdsito(s): El alumno crea una propuesta de soluciéon a
algun problema ambiental que haya identificado
en su comunidad.

Situacién de En el municipio de Ecatepec, en el Estado de
aprendizaje: Meéxico, la basura acumulada en las calles es
la causa principal de las inundaciones que se
presentan cuando llueve. Tras las lluvias se
recogen mas de 10 toneladas de basura.

(Recuperado de: http://www.eluniversaledomex.

@ mx/home/basura-la-causa-de-inundaciones.
html)
Pregunta ¢.Cémo podemos contribuir a disminuir el Esta secuencia esté desarrollada
generadora: problema ambiental més apremiante de mi con la estrategia de Aprendizaje
comunidad? Basado en Problemas, por ello,
Producto(s) o | Video persuasivo elaborado por equipo que sigue cada uno de los siete
evidencia(s) de | invita a la comunidad a resolver un problema pasos que la conforman:
aprendizaje: ambiental que existe en el entorno inmediato de
la escuela 1. Explorar el caso
Reflexién individual que incluye fortalezas y individualmente
debilidades de la metodologia de trabajo 2. Definir con el grupo el
Organizacién | En grupo y equipos problema que trata el caso
del grupo 3. Abordar el problema
individualmente
PGSR, o ganvar s ideas con el
o En grupo: grupo
'S | Presentar la situaciéon de aprendizaje y . L
= 5. Asignar prioridades a las
= | hacer la pregunta generadora R L
necesidades de aprendizaje y
En grupo: objetivos
Analizar y discutir sobre los problemas 6. Investigar el tema de manera
ambientales que aparecen en el libro de auténoma

Geografia, paginas 158- 159 .
gratia, pagt 7. Analizar los hallazgos y

Preguntar a los alumnos, ;cudl creen que es solucionar el problema con el
el problema ambiental mds apremiante en grupo
su comunidad?
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Habilidades de pensamiento
de orden superior: analisis y
evaluacion. El grupo identifica
el problema ambiental mas
apremiante en la comunidad.

Si los equipos son menores a 4,
entonces se elimina el papel de
participante. Si el equipo es con
mas de 4 alumnos, entonces se
repite el papel de participante.

Pensamiento de orden superior:
creacion.

El uso de la tableta redefine

el reporte de resultados del
proyecto al facilitar la creacion
de un video y su difusion a una
audiencia mas amplia.

SEP5° windows.indd 82

® [T [ [

Tomar turnos para contestar la pregunta
y realizar una Iluvia de ideas, realizar un
mapa mental con todo el grupo

En equipo:

Seleccionar un problema ambiental de la
comunidad de acuerdo con la importancia
identificada en la discusion grupal

Elaborar una pequena investigacion

para recabar datos sobre el problema
ambiental, aclarar a qué se refiere este
problema, algunos conceptos relacionados
en libros, revistas, notas de periédicos y,
opcionalmente, internet

Escribir un glosario de términos
importantes y conceptos relacionados con
el problema ambiental

Definir con el equipo cudles son las causas
que han generado que este problema
ambiental haya aumentado los ultimos afos
Usar la imaginaciéon

Formular suposiciones e ideas

Libro de texto
de Geografia;
péaginas 158-159

Aplicaciéon en
tableta:
Droidia para
Android o
XMind6 para
Microsoft.

Libros, revistas,
notas de
peridédicos

Opcional:
internet y
buscador web
para investigar
mas acerca del
estado actual de
los problemas
ambientales

Opcional: utilizar

o | Relacionar las causas con lo encontrado en . .
= la investiqacion el diccionario de
£ . ga . la tableta
3 Indicar acciones especificas para abordar
8 el problema ambiental. Enlistar algunas Opcional: recurso
acciones e ideas que pueden contribuir a en linea que
disminuirlo habla acerca
. . de qué es la
Organizar las propuestas de acciones con . .
. . . contaminacion
el equipo y con los demads equipos, en caso .
. . ambiental:
de que dos o mas hayan elegido abordar el hittps://es
mismo problema ambiental .
. . . brainpop.com/
Lluvia de ideas para encontrar acciones .. -
rovisionales y planearlas cendiael_rail
p yp ' medio ambiente/
Identificar qué necesitan investigar o contaminacion
elaborar para poner en marcha las acciones | del agua/
que planearon durante la actividad https://esp.
anterior: brainpop.com/
. . ., ciencia/el fragil
Definir roles para la implementacion de las . -
. . medio_ambiente/
acciones a realizar: .

. . . contaminacion
Lider de proyecto: organiza al equipo. del aire/
Facilitador: coordina el tiempo para -
realizar las actividades. Aplicacién en
Reportero: toma los apuntes para el grupo | tableta: Cdmara
en cada reunion de trabajo.

Participante: reune las evidencias como
fotos, videos, audios, etcétera.
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En equipos:

Crear un video persuasivo que comunique
su propuesta para atender el problema
seleccionado, utilizando la cdmara de la
tableta. Opcional: editar el video utilizando
Movie Maker. Se pueden incorporar
imagenes, texto efectos y créditos.

Incluir al final del video un resumen del
proceso que siguieron para elaborar la
propuesta.

En grupo:

Organizar la exhibicién de los videos
realizados por los alumnos. Opcional: el
video se muestra al resto de la clase y se
busca compartir con la comunidad en
general. Por ejemplo, durante una reunion
especial con padres de familia, el dia de
la Tierra, en una asamblea de la escuela,
etcétera. Si se cuenta con conexion a
internet, entonces se subira el video a
YouTube y se compartiré la liga con la
comunidad.

Evaluar las presentaciones de los
otros equipos, utilizando el formato de
“Coevaluacion de la presentacion de
proyectos”

Tabletas de los
alumnos con los
videos.
Proyector

Bocinas

Opcional:
internet, YouTube

CIERRE

Individualmente:

Reflexionar sobre el proceso y mencionar
dos fortalezas y dos debilidades observadas
al trabajar en equipo. Llenar la forma
“Coevaluacion del equipo”

Evaluacion
Diagnostica: identificar mediante la pregunta generadora qué
conocimientos tienen los alumnos acerca de los problemas

ambientales que aquejan a su comunidad.

Formativa: los demas companeros del grupo ofrecen
retroalimentacion al equipo presentador, siguiendo el formato de
la hoja de “Coevaluacion de la presentacion de proyectos”.

Final: cada alumno individualmente reflexionara en el proceso y
mencionara dos fortalezas y dos debilidades que observaron al
trabajar en equipo y llenara la forma: “Coevaluacion del equipo”.
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Se trata de un video de tipo
persuasivo porque se busca
llamar a un cambio en la
comunidad.

Si se cuenta con acceso a
Internet, entonces se publican
los videos en YouTube y

se comparten las ligas con
maestros, alumnos y padres de
familia.

Los trabajos realizados por los
alumnos se vuelven auténticos
y significativos cuando tratan
sobre problemas reales y
cuando se comparten con una
audiencia real.

Nivel de integracién de
tecnologia: redefinicion.

Al publicar en Internet, la
incorporacion de tecnologia ha
redefinido lo que los estudiantes
podrian hacer sin ella. El
alcance del trabajo se potencia
exponencialmente y se abren
posibilidades de comunicacién
que eran imposibles sin esta
herramienta.

Al subir videos a YouTube es
necesario tomar en cuenta los
derechos de autor del material
contenido en el video, por
ejemplo, imagenes y musica,
asi como también contar con
permiso de publicacion de las
personas que aparecen en el
video.

Se recomienda anadir
elementos de reflexion siempre
que sea posible para desarrollar
los pensamientos de orden
superior, tales como el andlisis y
evaluacion.

Esta actividad fomenta la
responsabilidad del trabajo
colaborativo.

-
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Por favor, evalta la participacion de cada uno de los companeros
de tu equipo. Utilizando una escala de 1-4, donde 1=Nunca,
2=Pocas veces, 3=Algunas veces, 4=Siempre.

Alumno 1 | Alumno 2 | Alumno 3 | Alumno 4

Particip6 en las
discusiones del
equipo

Contribuyé
a mantener
el equipo
enfocado

Particip6 y
contribuyo a
tiempo

Realiz6 trabajo
de buena
calidad

Total

Comentarios:

R e o

Por favor, evalia la presentacién del proyecto de tus companeros. Utilizando una escala del 1-4, donde
1=Debe mejorar, 2=Bien, 3=Muy bien, 4=Excelente.

Contenido Disenio Ortografia Presentacion Total
La informacion y La seleccion de El trabajo Los presentadores
material presentado color, tipografia, presentado esta muestran
esta completo y se etcétera, realza la | libre de errores seguridad y
entiende facilmente. presentacion del gramaticales y de | conocimiento del

proyecto. ortografia. tema.
Comentarios:
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V. Reflexiones finales sobre el uso de la tableta en
el aula

A partir de una revision de distintas estrategias que permiten
integrar la tecnologia a la labor docente, un breve acercamien-
to a la utilizacion de la tableta y sus contenidos y una serie de
ejemplos de cémo aprovechar la tableta en el aula, este do-
cumento pretende ayudar a los profesores a colaborar en el
Programa de Insercion y Alfabetizacion Digital 2015.

El acercamiento a la tecnologia no es necesariamente una
labor sencilla. Como inmigrantes digitales,? muchos adultos
aun no han desarrollado las habilidades que requiere el mun-
do de la informdtica y las telecomunicaciones. Ademads, estas
herramientas obligan a observar su practica docente desde
una perspectiva nueva y pueden, por lo tanto, generar mucha
ansiedad. La labor de formacion del PIAD busca convertirse
en un recurso para que los docentes enfrenten temores y se
hagan de los recursos necesarios para trabajar de una manera
mas divertida, placentera y eficiente.

La tecnologia trae a los profesores nuevas oportunidades
de acercamiento a sus alumnos y a las comunidades, nuevas
herramientas para atender sus particularidades y satisfacer
necesidades, y nuevos desafios para una labor docente llena
de satisfacciones. Los alumnos, muchos de ellos verdaderos
nativos digitales, procesan la informacién de una manera dis-
tinta; tienen habilidades diferentes y es evidente la necesidad
de que desarrollen otras mas.

Para enfrentar un aluvién de informacién inmanejable e
insertarse exitosamente en un mundo de cambios constantes,
las nuevas generaciones requieren desarrollar habilidades de
pensamiento particulares: espiritu critico, capacidad de anali-
sis, creatividad. Los nifios, y también sus profesores, requieren
herramientas que los inserten en el mundo digital que viven.

22 Se llama inmigrantes digitales a las generaciones de personas
que no han utilizado tecnologia de informacién y comunicacién
desde la infancia, sino que se han visto obligados en la edad adul-
ta a incorporarse a esa cultura que es nueva para ellos, pero no
para sus hijos o nietos.
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El PIAD tiene precisamente ese proposito: abrir camino a
nuevas formas de aprendizaje y al desarrollo de nuevas prac-
ticas educativas. La utilizacién de herramientas informaticas
individuales facilita la colaboracién y la comunicacion, facili-
ta acceso a la informacién en el lugar y hora que se necesite
y “rompe los muros de las aulas” para fomentar una la edu-
cacién ubicua. Lleva a los alumnos a indagar, investigar, to-
mar decisiones y resolver problemas conectando aprendizajes
dentro y fuera de la escuela.

El énfasis del PIAD no esta en la tecnologia en si, sino en
su utilidad para mejorar el aprendizaje y la labor docente. El
énfasis estd en los alumnos y en sus profesores. Son estos los
que, con espiritu innovador, amor por el conocimiento (que
adquieren y comparten) y responsabilidad, pueden hacer que la
tecnologia se convierta en una herramienta de cambio. El én-
fasis no estd en cerrar la brecha digital, por mds importante
que esto sea, sino en la ensenanza y en el aprendizaje.

El programa busca ampliar y transformar el aprendizaje con
ricas oportunidades para desarrollar habilidades de orden su-
perior, resolver problemas y adquirir conocimientos profundos.
Asimismo, alinea las nuevas practicas educativas con los intere-
ses y caracteristicas de cada uno de los estudiantes y las deman-
das de la sociedad del conocimiento.

Los dispositivos moviles brindan acceso instantdneo a in- @
formacién, abren la posibilidad de comunicacién inmediata
con el mundo entero, facilitan la creacion, colaboracién y pu-
blicacion; fomentan espacios de aprendizaje que conectan a
los alumnos con el mundo real. Pero todas estas posibilidades
caerian en terreno infértil, o podrian incluso ser contrapro-
ducentes, si no se enmarcan en una labor docente seria que
fomente el andlisis, el pensamiento critico y la innovacién.

Este documento presentd una serie de estrategias que favore-
cen estas habilidades de pensamiento de orden superior, ofrecid
ejemplos de secuencias didacticas que ejemplifican la incorpora-
cién de herramientas digitales para la instrumentaciéon de estas
estrategias en contenidos curriculares de diversas asignaturas.
Aporté, asimismo, ideas para ensenar contenidos y desarrollar
competencias en los estudiantes mediante el uso de las tabletas.

Corresponde a cada docente seleccionar e incluir el ma-
terial de este documento que le permita mejorar su practica
en el aula y desarrollar mejores estrategias que enriquezcan
los procesos de ensenanza-aprendizaje. Ademads de este do-
cumento, los docentes de quinto de primaria cuentan con un
portal de formacion en linea y una mesa de apoyo para resol-
ver dudas sobre la mejor manera de incorporar la tableta a su
practica educativa en beneficio de sus alumnos.
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ANEXO

Este anexo enlista los audios, diagramas tematicos, materiales
interactivos, textos y videos que encontrara en el contenedor
@prende.mx.

Ciencias Caracteristicas de la dieta correcta:
5 1 Bebiendo de la raiz | Video suficiente, equilibrada, inocua,
Naturales :
variada, completa y adecuada.
Ciencias El Wakabaki, Caracteristicas de la dieta correcta:
5 Naturales 1 tradicién y Video suficiente, equilibrada, inocua,
gastronomia Mayo variada, completa y adecuada.
. . ., . Etapas del proceso de reproduccion
Ciencias Reproduccion Diagrama D P . P
5 1 . humana: fecundacion, embarazo y
Naturales humana tematico
parto.
L Etapas del proceso de reproduccion
Ciencias ., . .,
5 1 La fecundaciéon Video humana: fecundacion, embarazo y
Naturales
parto.
. . . Etapas del proceso de reproduccion
Ciencias Formacién del . D P . P
5 1 . . Video humana: fecundacion, embarazo y
Naturales embrion
parto.
L Etapas del proceso de reproduccion
Ciencias . .,
@ 5 1 El parto Video humana: fecundacion, embarazo y
Naturales
parto.
Ciencias Prevencion de . Prevencion de situaciones de riesgo
5 1 . Video .
Naturales adicciones en la adolescencia.
Relacion entre el consumo de
Lo . sustancias adictivas y los trastornos
Ciencias .Qué son las
5 1 . Documento | eventuales y permanentes en el
Naturales anfetaminas? . . .
funcionamiento de los sistemas
respiratorio, nervioso y circulatorio.
Relacion entre el consumo de
L . sustancias adictivas y los trastornos
Ciencias Sustancias .
5 1 . Video eventuales y permanentes en el
Naturales adictivas . . .
funcionamiento de los sistemas
respiratorio, nervioso y circulatorio.
Situaciones de riesgo en la
Ciencias . . adolescencia asociadas a las
5 1 Tabaquismo Video . . . .
Naturales adicciones: accidentes, violencia de
género y abuso sexual.
Toma de decisiones conscientes para
Ciencias . . mejorar su alimentacion respecto a
5 1 La comida Video ! . p
Naturales los beneficios del consumo de una
dieta correcta.
Ciencias ¢Qué son los Toma de decisiones respecto a evitar
5 1 ., Documento . .
Naturales alucinégenos? el consumo de sustancias adictivas.
Ciencias , Toma de decisiones respecto a evitar
5 1 ¢;Queé es el alcohol? | Documento .p -
Naturales el consumo de sustancias adictivas.
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Ciencias , Toma de decisiones respecto a evitar
5 .Qué es el tabaco? |Documento . ..
Naturales el consumo de sustancias adictivas.
Ciencias JQuéesla Toma de decisiones respecto a evitar
5 . Documento . s
Naturales marihuana? el consumo de sustancias adictivas.
Valoracion del consumo de
Ciencias . . . . alimentos nutritivos, de agua simple
5 Obesidad infantil | Video .. .g P
Naturales potable y la actividad fisica para
prevenir el sobrepeso y la obesidad.
Valoracion de la participacion
y responsabilidad personales
Ciencias L . compartidas en la toma de
5 Una playa limpia Interactivo Y . .p . ..
Naturales decisiones, asi como en la reduccién
y la prevencién de la pérdida de la
biodiversidad.
Ciencias Explorando El . Valoracion de la riqueza natural del
5 Interactivo ,
Naturales Nevado pais.
Diferenciacion entre las propiedades
Ciencias . . | Diagrama ue cambian y la propiedad que
5 Diversas sustancias g . d Y aprop d
Naturales tematico permanece constante antes y
después de mezclar materiales.
. . Formas de separacion de las
Ciencias . . .
5 Agua pura Interactivo |mezclas: tamizado, decantaciéon y
Naturales s
filtracion.
L. Reflexion acerca de que el aire es
Ciencias . . .,
5 Naturales Métodos separados | Interactivo |una mezcla cuya composicion es
vital para los seres vivos.
Ciencias Es mejor hablar . Efectos de los sonidos intensos y
5 .. Interactivo . - L,
Naturales bajito prevencion de danos en la audicion.
Ciencias Un conductor . Materiales conductores y aislantes
5 . Interactivo . P
Naturales aislado de la corriente eléctrica.
Ciencias . . Modelacion del Sistema Solar: Sol,
5 El Sistema Solar Interactivo . .
Naturales planetas, satélites y asteroides.
Propagacién del sonido en
diferentes medios: sélidos —cuerdas,
Ciencias iVibra y se . aredes, madera-, liquidos —
5 | y Interactivo P . d
Naturales escuchal! agua en alberca, tina o en un
globo-y gaseosos —aire, tal como
escuchamos.
. . . ;Qué acciones podemos llevar a
Ciencias Mi proyecto . Q P .
5 . Interactivo |cabo en la comunidad escolar para
Naturales comunitario(4) . .
prevenir las adicciones?
Identificacion de las caracteristicas
Educacion . . de la comedia y la tragedia a
5 .. Comedia Interactivo . Y d
Artistica partir de la lectura de textos
representativos de los géneros.
Elaboracién de marionetas o
. titeres para representar personajes
Educacion - . P p P )
5 L. Sueno 2 Video de obras, considerando sus
Artistica . . .
caracteristicas fisicas, personalidad,
forma de ser y comportarse.
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Educaciéon
Artistica

,Qué nos dicen las
canciones?

Interactivo

Improvisacion de acompanamientos
ritmicos sobre melodias conocidas
utilizando la voz, objetos o
instrumentos (improvisacion
ritmica).

Educacién
Fisica

Plaza de los
desafios

Video

Diferenciacién de las opciones

que se tienen para la resolucion de
problemas en el contexto del juego
motor, con un minimo de tiempo y
desgaste de energia, reconociendo
sus propias capacidades,
habilidades y destrezas motrices

Educaciéon
Fisica

Equipo olimpico

Interactivo

Participacion en actividades
colectivas, particularmente en

el hogar, relaciondndolas con el
movimiento, el ritmo o la musica
para compartirlas con sus familiares
y amigos

Educaciéon
Fisica

Acrobacias en el
circo

Interactivo

Reconocimiento de movimientos
ritmicos, cuya fluidez en su
ejecucion permite un mejor
resultado y economizar el esfuerzo
al graduar sus acciones

Educaciéon

@ > Fisica

Futbol americano

Interactivo

Reconocimiento de movimientos
ritmicos, cuya fluidez en su
ejecucion permite un mejor
resultado y economizar el esfuerzo
al graduar sus acciones

Educacion
Fisica

Quemados

Interactivo

Adaptacion a las situaciones

que exige la tarea en la que

se desempena, y mejora de su
actuacion individual y de conjunto

Educaciéon
Fisica

A jugar con la
pelota

Interactivo

Diferenciacién de los movimientos
manipulativos, como lanzar,
recibir y golpear objetos, ya sea
estaticamente o en movimiento

Educaciéon
Fisica

Plato volador

Video

Diferenciacién de los movimientos
manipulativos, como lanzar,
recibir y golpear objetos, ya sea
estaticamente o en movimiento

Educacion
Fisica

Basquetbol

Interactivo

Establecimiento de relaciones entre
las habilidades motrices, para
idear y construir formas rapidas de
ejecucion, identificando la agilidad
como elemento consecutivo de la
velocidad y la flexibilidad

Educacion
Fisica

Cuadriporterias

Video

Manipulaciéon de distintos
implementos, proyectandolos

a diferentes lugares con
direccionalidad, fuerza y velocidad
necesaria para resolver situaciones
de juego

‘ ‘ SEP5° windows.indd 89

89

- —
09/07/15 19:21 ‘



® [T [ [

Educacién
Fisica

Mimo

Interactivo

Desarrollo y aplicacién de un
alfabeto comunicativo, mediante

el “lenguaje gestual” (actitud
corporal, apariencia corporal,
contacto fisico, contacto ocular,
distancia interpersonal, gesto,
orientacion espacial interpersonal),
de los “componentes sonoros
comunicativos” (entonacion,
intensidad o volumen, pausay
velocidad) y del “ritmo comunicativo
gestual y sonoro”

Educacién
Fisica

Jugando a la
expresion

Interactivo

Diferenciacién del lenguaje no
verbal al reemplazar las palabras
con gestos en relaciéon con el
mensaje que se quiere transmitir:
sustituir, reforzar, enfatizar o
acentuar un mensaje verbal (sobre
todo de tipo emocional)

Educacion
Fisica

Desesperacion

Interactivo

Diferenciacion del lenguaje no
verbal al reemplazar las palabras
con gestos en relaciéon con el
mensaje que se quiere transmitir:
sustituir, reforzar, enfatizar o
acentuar un mensaje verbal (sobre
todo de tipo emocional)

Educaciéon
Fisica

iNo te enojes!

Interactivo

Diferenciacién del lenguaje no
verbal al reemplazar las palabras
con gestos en relaciéon con el
mensaje que se quiere transmitir:
sustituir, reforzar, enfatizar o
acentuar un mensaje verbal (sobre
todo de tipo emocional)

Educaciéon
Fisica

JPor qué estas
triste?

Interactivo

Diferenciacién del lenguaje no
verbal al reemplazar las palabras
con gestos en relaciéon con el
mensaje que se quiere transmitir:
sustituir, reforzar, enfatizar o
acentuar un mensaje verbal (sobre
todo de tipo emocional)

Educacion
Fisica

JAtaque o defensa?

Interactivo

Aplicacion de las nociones de
ataque y defensa en el contexto de
los juegos motores

5 Espanol

Sabias narraciones

Audio

Significado de las moralejas.

5 Espanol

Poesia popular.
Adivinanzas

Video

Significado implicito de fabulas y
refranes.

5 Espanol

Escrito con tinta
verde. Las palabras
y su significado

Interactivo

Inferencias a partir de la
descripcion.
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Formacién
5 Civicay
Etica

Mi proyecto de
vida. Victor

Video

Qué asuntos sobre mi persona
tienen que ver con mi futuro y sobre
cudles debo responsabilizarme.
Qué capacidad tengo de elegir mis
actividades cotidianas. Cudles de
mis actividades diarias definen mi
forma de ser. De qué manera mis
decisiones actuales repercuten

en el futuro. Con qué decisiones
puedo crearme un proyecto de vida
saludable y seguro.

Formacién
5 Civicay
Etica

Alcoholismo

Video

Qué son las adicciones. De qué
manera me sirve estar informado
sobre los riesgos que las adicciones
representan para mi salud. Por

qué es importante interesarme por
mi salud y valorar mi persona. EI
autocuidado como condicion para
prevenir adicciones. Qué influencias
pueden tener personas, grupos o
estados de &nimo para propiciar el
consumo de sustancias adictivas.

@ Formacion
5 Civicay
Etica

Garantizando leyes

Interactivo

En qué momentos califico una
accioén como justa o injusta. De qué
manera las leyes nos guian para
determinar si alguna situacion es
justa. En qué forma el respeto a los
derechos humanos también nos

Por qué en el ejercicio de nuestra
libertad debemos tomar en cuenta
la dignidad y los derechos de los
demas.

muestra el camino de lo que es justo.

Formaciéon
5 Civicay
Etica

Imparticién de
justicia

Video

En qué momentos califico una
accién como justa o injusta. De qué
manera las leyes nos guian para
determinar si alguna situacion es
justa. En qué forma el respeto a los
derechos humanos también nos

Por qué en el ejercicio de nuestra
libertad debemos tomar en cuenta
la dignidad y los derechos de los
demas.

muestra el camino de lo que es justo.
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Por qué el comercio justo debe
observar el desarrollo sustentable
y la responsabilidad social. En qué
medida se protege a pequenos
productores y agricultores mediante
. préacticas de comercio leales. En
Formacién , . . . ..
- La Asamblea del . qué esta la diferencia de adquirir
5 Civicay 2 . Interactivo
Etica barrio productos de un supermercado o
directamente de los fabricantes.
Por qué los productos nacionales
no se ofrecen al mismo precio que
en el extranjero. Cémo se fomenta
la produccién artesanal en nuestro
pais.
Quiénes podrian vivir
armoniosamente sin el trabajo de
otras personas. Qué equidad existe
en el trato, en el acceso a recursos
Diagrama |o en la satisfaccion de necesidades
tematico entre las personas que me rodean.
Qué es la reciprocidad. Como puede
la reciprocidad contribuir en la
conformacion de ambientes justos y
armonicos para la convivencia.
Quiénes podrian vivir
armoniosamente sin el trabajo de
otras personas. Qué equidad existe @
en el trato, en el acceso a recursos
Derechos para . o en la satisfaccion de necesidades
Interactivo
todos entre las personas que me rodean.
Qué es la reciprocidad. Como puede
la reciprocidad contribuir en la
conformacion de ambientes justos y
armonicos para la convivencia.
Quiénes podrian vivir
armoniosamente sin el trabajo de
otras personas. Qué equidad existe
en el trato, en el acceso a recursos
Ahora, soldado. Video o en la satisfaccion de necesidades
JPor qué? entre las personas que me rodean.
Qué es la reciprocidad. CoOmo puede
la reciprocidad contribuir en la
conformacién de ambientes justos y
armonicos para la convivencia.

Formacién
5 Civicay 3 La discriminacién
Etica

Formaciéon
5 Civicay 3
Etica

Formaciéon
5 Civicay 3
Etica
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Formacién
Civicay
Etica

Gobierno
democratico y
representativo

De dénde o de quiénes se obtiene

el dinero para la construccién,
instalacion y prestacion de servicios,
como agua, luz, drenaje, escuelas y
hospitales. Cémo puede explicarse
la existencia de los “impuestos”.
Coémo se convierte un ciudadano en
un “contribuyente”. A qué se hace
acreedor quien no cumple con el
pago de impuestos.

Video

Formacién
Civicay
Etica

Democracia

Qué caracteristicas tienen

las normas y los acuerdos
democraticos. Por qué en la
democracia se puede convivir
armonicamente sin que sea
necesario que todos pensemos
Diagrama |de la misma manera. Qué
tematico procedimientos nos permiten
conocer y dar a conocer nuestra
opinién. Por qué el consenso y
disenso son fundamentales para la
democracia. Qué valores requiere
poner en practica la ciudadania para
fortalecer la democracia.

Formacion
Civicay
Etica

Organizacion
de las Naciones
Unidas

Qué caracteristicas tienen

las normas y los acuerdos
democraticos. Por qué en la
democracia se puede convivir
armoénicamente sin que sea
necesario que todos pensemos
Diagrama |de la misma manera. Qué
temadtico procedimientos nos permiten
conocer y dar a conocer nuestra
opinién. Por qué el consenso y
disenso son fundamentales para la
democracia. Qué valores requiere
poner en practica la ciudadania para
fortalecer la democracia.

Formacién
Civicay
Etica

Ma4s o menos en
una decision

Qué caracteristicas tienen

las normas y los acuerdos
democraticos. Por qué en la
democracia se puede convivir
armoOnicamente sin que sea
necesario que todos pensemos

de la misma manera. Qué
procedimientos nos permiten
conocer y dar a conocer nuestra
opiniéon. Por qué el consenso y
disenso son fundamentales para la
democracia. Qué valores requiere
poner en prdctica la ciudadania para
fortalecer la democracia.

Interactivo
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Formacién
5 Civicay
Etica

Herederos,
dictadores o
demoécratas

Interactivo

Qué caracteristicas tienen

las normas y los acuerdos
democraticos. Por qué en la
democracia se puede convivir
armonicamente sin que sea
necesario que todos pensemos

de la misma manera. Qué
procedimientos nos permiten
conocer y dar a conocer nuestra
opinién. Por qué el consenso y
disenso son fundamentales para la
democracia. Qué valores requiere
poner en prdctica la ciudadania para
fortalecer la democracia.

Formacién
5 Civicay
Etica

Organizacion
de las Naciones
Unidas ONU

Video

Qué caracteristicas tienen

las normas y los acuerdos
democraticos. Por qué en la
democracia se puede convivir
armonicamente sin que sea
necesario que todos pensemos

de la misma manera. Qué
procedimientos nos permiten
conocer y dar a conocer nuestra
opinién. Por qué el consenso y
disenso son fundamentales para la
democracia. Qué valores requiere
poner en practica la ciudadania para
fortalecer la democracia.

Formacion
5 Civicay
Etica

;La Constitucion
nunca cambia?

Video

Qué es un derecho. Qué derechos
compartimos los mexicanos. Qué
leyes e instituciones los protegen.
Por qué se dice que la Constituciéon
es la Ley Suprema de nuestro pais.

Formacién
5 Civicay
Etica

Conoce nuestra
constitucion.
Congreso de la
Union

Video

Qué es un derecho. Qué derechos
compartimos los mexicanos. Qué
leyes e instituciones los protegen.
Por qué se dice que la Constitucion
es la Ley Suprema de nuestro pais.

Formacién
5 Civicay
Etica

El Congreso
de la Uni6n
(recapitulacién)

Video

Qué es un derecho. Qué derechos
compartimos los mexicanos. Qué
leyes e instituciones los protegen.
Por qué se dice que la Constitucion
es la Ley Suprema de nuestro pais.

Formacion
5 Civicay
Etica

El gobierno del
Distrito Federal

Video

Qué es un derecho. Qué derechos
compartimos los mexicanos. Qué
leyes e instituciones los protegen.
Por qué se dice que la Constitucién
es la Ley Suprema de nuestro pais.
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Qué es un derecho. Qué derechos
Formacién ,Coémo esta compartimos los mexicanos. Qué
5 Civicay organizado el Video leyes e instituciones los protegen.
Etica Poder Judicial? Por qué se dice que la Constitucion
es la Ley Suprema de nuestro pais.
Qué es un derecho. Qué derechos
Formacién .. compartimos los mexicanos. Qué
" El Poder Judicial | . partimos ¢ Q
5 Civicay Video leyes e instituciones los protegen.
. Federal . . ey
Etica Por qué se dice que la Constitucion
es la Ley Suprema de nuestro pais.
Qué es un derecho. Qué derechos
Formacién ;Cuadles son las compartimos los mexicanos. Qué
5 Civicay actividades del Video leyes e instituciones los protegen.
Etica Presidente? Por qué se dice que la Constitucion
es la Ley Suprema de nuestro pais.
Qué es un derecho. Qué derechos
Formacién , compartimos los mexicanos. Qué
I JPor qué es una . P
5 Civicay s Video leyes e instituciones los protegen.
.. Republica Federal? . . s g
Etica Por qué se dice que la Constituciéon
es la Ley Suprema de nuestro pais.
. . Delimitacién de los continentes a
;Cinco o seis . . - .
5 Geografia . Video partir de criterios fisicos, culturales
continentes? (e
y politicos
A la playa, jcon . Elementos basicos de los climas
5 Geografia . playa, ¢ Interactivo S
abrigo? (temperatura y precipitacion)
Distribucion de los | . Elementos basicos de los climas
@ 5 Geografia . L Video R
climas de América (temperatura y precipitacion)
Las montanas de . Relaciones entre relieve, volcanes
5 Geografia L. Video L. . Y
Ameérica zonas sismicas de los continentes
Buen viaie Causas sociales, culturales,
5 Geografia . .J Y Interactivo |econodmicas y politicas de la
bienvenidos . . .
migracion en los continentes
Movimientos Causas sociales, culturales,
5 Geografia migratorios en Video econdmicas y politicas de la
Ameérica migracion en los continentes
Consecuencias sociales, culturales,
5 Geografia .De dénde soy? Interactivo |econdmicas y politicas de la
migracién en los continentes
Importancia de la diversidad
Mundo . L s
5 Geografia . Interactivo | cultural de la poblacion en los
multicultural .
continentes
Nuestro mundo, Importancia de la diversidad
5 Geografia un mosaico de Interactivo | cultural de la poblacién en los
culturas continentes
Agricultura Distribucién en mapas de los
actividades . rincipales espacios agricolas,
5 Geografia M Video p p P g
forestales en ganaderos, forestales y pesqueros
América en los continentes
. L. Principales desastres ocurridos
5 Geografia Ceniza volcéanica Documento 1cip .
recientemente en los continentes
. Principales desastres ocurridos
5 Geografia Sismo Documento . p -
recientemente en los continentes
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1 .
5 Historia Guerra de los Video “Por culpa de un pastelero...”
pasteles
. . Consumacion dela | _ . México al término de la guerra de
5 Historia . Video .
Independencia Independencia.
México: Ubicaciéon temporal y espacial de los
5 Historia dificultades de la Video procesos del México independiente
vida independiente en la primera mitad del siglo xix.
. Un vecino en expansién: La
. . Independencia de . -
5 Historia Video separacion de Texas. La guerra con
Texas .
Estados Unidos.
Estampas
. . Sonoras de la “Las armas nacionales se han
5 Historia . . . Documento . .y
historia. Colonia e cubierto de gloria
Independencia
B éri 1
5 Historia en?rperlto de las Video Benito Juarez y los liberales.
Américas
Los ideales de liberales y
. conservadores: La situacion
Narracion: . .
5 Historia ‘Monarauia o Audio economica. La Revolucion de
o .q Ayutla. La Constitucion de 1857. La
Republica? .
Guerra de Reforma. El gobierno
republicano y el Segundo Imperio.
Los ideales de liberales y
conservadores: La situacion
Estampas Sonoras . .
. . . . . econdmica. La Revolucion de
5 Historia del Bicentenario. Audio s g
La Patria. de pasco Ayutla. La Constituciéon de 1857. La
raep Guerra de Reforma. El gobierno
republicano y el Segundo Imperio.
Los ideales de liberales y
Estampas Sonoras . -
. . conservadores: La situacion
del Bicentenario. . .y
5 Historia Las armas Audio economica. La Revolucion de
. Ayutla. La Constitucion de 1857. La
nacionales se han .
. . Guerra de Reforma. El gobierno
cubierto de gloria . .
republicano y el Segundo Imperio.
Los ideales de liberales y
Estampas Sonoras conservadores: La situacion
5 Historia del Bicentenario. Audio econdmica. La Revolucion de
La Republica Ayutla. La Constitucion de 1857. La
peregrina Guerra de Reforma. El gobierno
republicano y el Segundo Imperio.
Los ideales de liberales y
5 Historia Batalla del 5 de Audio ) o,
Mavo en Puebla 1 Ayutla. La Constituciéon de 1857. La
Y Guerra de Reforma. El gobierno
republicano y el Segundo Imperio.
Los ideales de liberales y
conservadores: La situacion
. . . econdmica. La Revolucién de
5 Historia Guerra de Reforma | Video Ayutla. La Constitucién de 1857. La
Guerra de Reforma. El gobierno
republicano y el Segundo Imperio.
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Los ideales de liberales y
conservadores: La situacion
5 Historia El libertador de la Video econdmica. La Revolucion de
patria Ayutla. La Constitucion de 1857. La
Guerra de Reforma. El gobierno
republicano y el Segundo Imperio.
El Porfiriato: Estabilidad,
desarrollo econémico e inversién
. . Narracion: Juana . extranjera. Ciencia, tecnologia
5 Historia , ., Audio ! . . gay
Belén Gutiérrez cultura. La sociedad porfiriana
y los movimientos de protesta:
campesinos y obreros.
El Porfiriato: Estabilidad,
Estampas Sonoras L . . .
. . desarrollo econémico e inversion
del Bicentenario. . . . .
. . . . extranjera. Ciencia, tecnologia y
5 Historia Primer Audio . .
. cultura. La sociedad porfiriana
centenario de la ..
; y los movimientos de protesta:
Independencia .
campesinos y obreros.
El Porfiriato: Estabilidad,
Rutas de la (. - L
- desarrollo econémico e inversion
Revolucion. extranjera. Ciencia, tecnologia
5 Historia Francisco I. Audio jera. Liencla, ogiay
cultura. La sociedad porfiriana
Madero, ruta de la ..
. y los movimientos de protesta:
Democracia | .
campesinos y obreros.
El Porfiriato: Estabilidad,
Rutas de la o . Ly
. desarrollo econémico e inversion
Revolucion. extranjera. Ciencia, tecnologia
5 Historia Francisco I. Audio Jera. Lencd, gy
cultura. La sociedad porfiriana
Madero, ruta de la ..
. y los movimientos de protesta:
Democracia II .
campesinos y obreros.
El Porfiriato: Estabilidad,
Voz de Don Porfirio desarrollo econémico e inversion
. . Diaz. Carta enviada . extranjera. Ciencia, tecnologia y
5 Historia Audio . .
al Sr. Thomas Alva cultura. La sociedad porfiriana
Edison y los movimientos de protesta:
campesinos y obreros.
El Porfiriato: Estabilidad,
Estampas Sonoras desarrollo econémico e inversién
. . de la historia. extranjera. Ciencia, tecnologia
5 Historia . . Documento ) . . gy
Revolucion cultura. La sociedad porfiriana
Mexicana y los movimientos de protesta:
campesinos y obreros.
El Porfiriato: Estabilidad,
Locomotora No. . ) s
. desarrollo econémico e inversion
40. Construida por . L .
. . . extranjera. Ciencia, tecnologia y
5 Historia obreros mexicanos |Imagen . .
cultura. La sociedad porfiriana
en los talleres de ..
. y los movimientos de protesta:
Aguascalientes .
campesinos y obreros.
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El Porfiriato: Estabilidad,
desarrollo econémico e inversion
5 Historia Globo frente a Imagen extranjera. Ciencia, tecnologia y
Bellas Artes g cultura. La sociedad porfiriana
y los movimientos de protesta:
campesinos y obreros.
El Porfiriato: Estabilidad,
desarrollo econémico e inversion
. . . extranjera. Ciencia, tecnologia
5 Historia Huelga de Cananea | Interactivo ) . . gay
cultura. La sociedad porfiriana
y los movimientos de protesta:
campesinos y obreros.
El Porfiriato: Estabilidad,
desarrollo econémico e inversion
. . Porfiriato: politica . extranjera. Ciencia, tecnologia y
5 Historia .. Video . .
economica cultura. La sociedad porfiriana
y los movimientos de protesta:
campesinos y obreros.
Discusion sobre
. . e . La Constitucion de 1917 y sus
5 Historia la Constitucién de | Video .. et P ysu
principales articulos.
1917
5 Historia Corrido: La Adelita | Audio La cultura revolucionaria.
5 Historia Corrido: El barzén | Audio La cultura revolucionaria.
. . Corrido: Jesusita . . .
5 Historia R Audio La cultura revolucionaria.
en Chihuahua
Bellas Artes en
5 Historia radio. El Palacio de | Audio La cultura revolucionaria.
Bellas Artes
Profesoray
alumnas durante
. . la clase de . .
5 Historia fos Imagen La cultura revolucionaria.
matematicas en la
Casa Amiga de la
Obrera
. . La importancia de . . .
5 Historia . Interactivo |La cultura revolucionaria.
los corridos
. . Porfiriato: politica . . .
5 Historia . P Video La cultura revolucionaria.
social y cultural
. . Porfiriato: aspectos | . . .
5 Historia p Video La cultura revolucionaria.
culturales
. . El Fonégrafo y don | _ . . .
5 Historia . g y Video La cultura revolucionaria.
Porfirio
Una importante . . .
. . . . . La influencia extranjera en la moda
5 Historia influencia Interactivo
. y el deporte.
extranjera
La Revolucion Mexicana:
El Maderismo y el inicio de
Corrido de Pancho la Revolucién Mexicana. El
5 Historia Villa, Amparo Audio desarrollo del movimiento armado
Ochoa y las propuestas de caudillos
revolucionarios: Zapata, Villa,
Carranza y Obregon.
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La Revolucion Mexicana:
El maderismo y el inicio de
Estampas Sonoras .. .
. . la Revoluciéon Mexicana. El
. . del Bicentenario. . ..
5 Historia . . Audio desarrollo del movimiento armado
Sufragio Efectivo, .
L y las propuestas de caudillos
no reeleccién . . .
revolucionarios: Zapata, Villa,
Carranza y Obregon.
La Revoluciéon Mexicana:
El maderismo y el inicio de
Estampas Sonoras la Revolucién Mexicana. El
5 Historia del Bicentenario. Audio desarrollo del movimiento armado
Tierra y libertad y las propuestas de caudillos
revolucionarios: Zapata, Villa,
Carranza y Obregon.
La Revolucion Mexicana:
El maderismo y el inicio de
Estampas Sonoras la Revolucién Mexicana. El
5 Historia del Bicentenario. El | Audio desarrollo del movimiento armado
centauro del Norte y las propuestas de caudillos
revolucionarios: Zapata, Villa,
Carranza y Obregon.
La Revolucion Mexicana:
Rutas de la El maderis-rflo yel }'nicio de
. la Revolucién Mexicana. El
. . Revoluciéon. Ruta . ..
5 Historia . . Audio desarrollo del movimiento armado
Zapatista, Tierra y .
. y las propuestas de caudillos
libertad . . .
revolucionarios: Zapata, Villa,
Carranza y Obregon.
La Revolucion Mexicana:
Rutas de la El maderismo y el inicio de
Revoluciéon. Ruta la Revolucién Mexicana. El
5 Historia de Venustiano Audio desarrollo del movimiento armado
Carranza, el primer y las propuestas de caudillos
jefe revolucionarios: Zapata, Villa,
Carranza y Obregon.
La Revoluciéon Mexicana:
Rutas de la El maderismo y el inicio de
Revolucion. Ruta la Revolucién Mexicana. El
5 Historia de Francisco Villa, |Audio desarrollo del movimiento armado
el Centauro del y las propuestas de caudillos
Norte revolucionarios: Zapata, Villa,
Carranza y Obregon.
La Revolucion Mexicana:
Rutas de la El maderis.rflo y el inicio de
., la Revolucion Mexicana. El
. . Revolucion. . ..
5 Historia p Audio desarrollo del movimiento armado
Ruta de Alvaro .
. - y las propuestas de caudillos
Obregon, el invicto . . .
revolucionarios: Zapata, Villa,
Carranza y Obregoén.
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La Revolucién Mexicana:
El Maderismo y el inicio de
. la Revolucién Mexicana. El
. . Centenario de la . .
5 Historia . Audio desarrollo del movimiento armado
Decena Tragica 1 .
y las propuestas de caudillos
revolucionarios: Zapata, Villa,
Carranza y Obregon.
La Revolucién Mexicana:
Voces de la El Maderismo y el inicio de
Revolucion. la Revolucién Mexicana. El
5 Historia Organizacion Audio desarrollo del movimiento armado
militar del Ejercito y las propuestas de caudillos
Libertador del Sur revolucionarios: Zapata, Villa,
Carranza y Obregon.
La Revolucién Mexicana:
Voces de la El Maderismo y el inicio de
Revolucion. la Revoluciéon Mexicana. EL
5 Historia Mujeres en el Audio desarrollo del movimiento armado
Ejército Libertador y las propuestas de caudillos
del Sur revolucionarios: Zapata, Villa,
Carranza y Obregon.
La Revolucién Mexicana:
El Maderismo y el inicio de
s la Revolucién Mexicana. El
. . Museo Historico ..
5 Historia Documento | desarrollo del movimiento armado
Casa de Carranza .
y las propuestas de caudillos
revolucionarios: Zapata, Villa,
Carranza y Obregon.
La Revolucién Mexicana:
El Maderismo y el inicio de
Revolucionarios la Revolucién Mexicana. El
5 Historia entran a galope en |Imagen desarrollo del movimiento armado
un poblado y las propuestas de caudillos
revolucionarios: Zapata, Villa,
Carranza y Obregon.
La Revoluciéon Mexicana:
Francisco L. El Maderismo y el inicio de
Madero aclamado la Revolucién Mexicana. El
5 Historia por la gente Imagen desarrollo del movimiento armado
durante su entrada y las propuestas de caudillos
a Cuernavaca revolucionarios: Zapata, Villa,
Carranza y Obregon.
La Revolucién Mexicana:
El Maderismo y el inicio de
Francisco 1. la Revolucién Mexicana. El
5 Historia Madero llega al Imagen desarrollo del movimiento armado
Palacio Nacional y las propuestas de caudillos
revolucionarios: Zapata, Villa,
Carranza y Obregon.
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La Revolucion Mexicana:
El Maderismo y el inicio de
Ninos con la Revolucién Mexicana. El
5 Historia pertrechos de Imagen desarrollo del movimiento armado
soldado federal y las propuestas de caudillos
revolucionarios: Zapata, Villa,
Carranza y Obregon.
La Revoluciéon Mexicana:
El Maderismo y el inicio de
la Revoluciéon Mexicana. El
. . Columna de tropa ..
5 Historia . Imagen desarrollo del movimiento armado
zapatista .
y las propuestas de caudillos
revolucionarios: Zapata, Villa,
Carranza y Obregon.
La Revolucién Mexicana:
Tropas federales . o
. El Maderismo y el inicio de
antes de salir ., .
. la Revolucion Mexicana. El
. . hacia La Laguna ..
5 Historia . Imagen desarrollo del movimiento armado
para combatir a .
. . y las propuestas de caudillos
revolucionarios . . .
o . revolucionarios: Zapata, Villa,
constitucionalistas .
Carranza y Obregon.
La Revolucion Mexicana:
Venustiano El Maderismo y el inicio de
Carranza la Revolucién Mexicana. El
5 Historia acompanado de Imagen desarrollo del movimiento armado
militares en Palacio y las propuestas de caudillos
Nacional revolucionarios: Zapata, Villa,
Carranza y Obregon.
La Revolucion Mexicana:
El Maderismo y el inicio de
. . la Revoluciéon Mexicana. El
. . Francisco Villa en ..
5 Historia . . . Imagen desarrollo del movimiento armado
la silla presidencial .
y las propuestas de caudillos
revolucionarios: Zapata, Villa,
Carranza y Obregon.
La Revolucién Mexicana:
EIM . | inici
Soldado federal se ader151no ye 1 nicio de
. . la Revolucion Mexicana. El
. . despide de mujeres ..
5 Historia . Imagen desarrollo del movimiento armado
desde la ventanilla .
de un vaqon y las propuestas de caudillos
g revolucionarios: Zapata, Villa,
Carranza y Obregon.
La Revolucion Mexicana:
El Maderismo y el inicio de
la Revolucién Mexicana. El
5 Historia Emiliano Zapata Imagen desarrollo del movimiento armado
y las propuestas de caudillos
revolucionarios: Zapata, Villa,
Carranza y Obregon.
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5 Historia

Porfiriato:
descontento social

Video

La Revolucién Mexicana:

El Maderismo y el inicio de

la Revolucién Mexicana. El
desarrollo del movimiento armado
y las propuestas de caudillos
revolucionarios: Zapata, Villa,
Carranza y Obregon.

5 Historia

La lucha de
Emiliano Zapata

Video

La Revolucién Mexicana:

El Maderismo y el inicio de

la Revolucién Mexicana. El
desarrollo del movimiento armado
y las propuestas de caudillos
revolucionarios: Zapata, Villa,
Carranza y Obregoén.

5 Historia

Porfiriato:
desarrollo agricola

Video

La vida en las haciendas.

5 Historia

Z6calo 1910: un
paseo virtual

Interactivo

Ubicacién temporal y espacial de
los principales acontecimientos
durante el Porfiriato y la Revolucion
Mexicana.

5 Historia

Corrido de Toral:
Asesinato de
Obregon

Audio

De los caudillos al presidencialismo:
La rebelion cristera. La creacion

y consolidacién del PNR y el
surgimiento de nuevos partidos.

5 Historia

De los caudillos a la
institucionalizacion

Video

De los caudillos al presidencialismo:
La rebelidn cristera. La creacion

y consolidacién del PNR y el
surgimiento de nuevos partidos.

5 Historia

Calles, rebelién
cristera

Video

De los caudillos al presidencialismo:
La rebelion cristera. La creacion

y consolidacion del PNR y el
surgimiento de nuevos partidos.

5 Historia

Plutarco Elias
Calles: el Maximato

Video

De los caudillos al presidencialismo:
La rebelion cristera. La creacion

y consolidacion del PNR y el
surgimiento de nuevos partidos.

5 Historia

Mensaje a la
Nacion

Audio

El impulso a la economia: La
expropiacion petrolera y el reparto
agrario durante el cardenismo.
México en el contexto de la Segunda
Guerra Mundial. El crecimiento

de la industria y los problemas del
campo. Las demandas de obreros,
campesinos y clase media.

5 Historia

Discurso en Cerro
Azul Veracruz el 18
de marzo de 1958

Audio

El impulso a la economia: La
expropiacion petrolera y el reparto
agrario durante el cardenismo.
Meéxico en el contexto de la Segunda
Guerra Mundial. El crecimiento

de la industria y los problemas del
campo. Las demandas de obreros,
campesinos y clase media.
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El impulso a la economia: La
expropiacion petrolera y el reparto
Palabras del agrario durante el cardenismo.

5 Historia Presidente Lazaro Audio México en el contexto de la Segunda
Cardenas el 26 de Guerra Mundial. El crecimiento
marzo de 1938 de la industria y los problemas del

campo. Las demandas de obreros,

campesinos y clase media.

El impulso a la economia: La

expropiacion petrolera y el reparto
Palabras del agrario durante el cardenismo.

5 Historia Presidente Lazaro Audio México en el contexto de la Segunda
Cardenas el 27 de Guerra Mundial. El crecimiento
abril de 1938 de la industria y los problemas del

campo. Las demandas de obreros,
campesinos y clase media.
El impulso a la economia: La
expropiacion petrolera y el reparto
Ferrocarrileros agrario durante el cardenismo.
. . sobre una maquina México en el contexto de la Segunda

5 Historia Imagen . ..
durante un paro Guerra Mundial. El crecimiento
nacional de la industria y los problemas del

campo. Las demandas de obreros,
campesinos y clase media.
El impulso a la economia: La
expropiacion petrolera y el reparto
. agrario durante el cardenismo.
Cardenas frente L.
. . <. . Meéxico en el contexto de la Segunda

5 Historia a las companias Video . .

petroleras Guerr.'a Munghal. El crecimiento
de la industria y los problemas del
campo. Las demandas de obreros,
campesinos y clase media.
La cultura y los medios de
5 Historia La Radio Imagen comunicacion: Literatura, pintura,
cine, radio, television y deporte.
La cultura y los medios de
5 Historia Alcatraces Imagen comunicacion: Literatura, pintura,
cine, radio, television y deporte.
La cultura y los medios de
5 Historia Cana de azucar Imagen comunicacion: Literatura, pintura,
cine, radio, television y deporte.
Sueno de una tarde La cultura y los medios de
5 Historia dominical en la Imagen comunicacion: Literatura, pintura,
Alameda Central cine, radio, televisién y deporte.
La cultura y los medios de
5 Historia Diego Rivera Imagen comunicacion: Literatura, pintura,
cine, radio, television y deporte.
La cultura y los medios de

5 Historia Revolucion: cine Video comunicacion: Literatura, pintura,

cine, radio, television y deporte.
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La cultura y los medios de
5 Historia Rufino Tamayo Video comunicacion: Literatura, pintura,
cine, radio, television y deporte.
Vasconcelos y la
5 Historia fundacién de la Video La educacion nacional.
SEP
. . . . . La seguridad social y el inicio de la
5 Historia Seguridad social Video gu . Y
explosion demografica.
. . Narracion: voto . .
5 Historia . Audio Las mujeres y el derecho al voto.
femenino
. . . El compromiso social para el
5 Historia Ahorro del agua II | Video . P . P
cuidado del ambiente.
. . L . El compromiso social para el
5 Historia Reciclaje de basura | Video . P . P
cuidado del ambiente.
Expansion urbana, desigualdad y
5 Historia Corrido: Mi abuelo | Audio protestas sociales del campo y la
ciudad.
Conocimiento y uso de unidades
- . . estandar de capacidad y peso:
5 Matematicas Unidades de masa |Interactivo . .. 'p yp
el litro, el mililitro, el gramo, el
kilogramo y la tonelada.
Identificacion de rectas paralelas,
Lo « . secantes erpendiculares en el
5 Matematicas Angulos Interactivo y perb .
plano, asi como de angulos rectos,
agudos y obtusos.
Construccion y uso de una @
. Area del . férmula para calcular el drea
5 Matematicas Interactivo
paralelogramo de paralelogramos (rombo y
romboide).
- Las alturas del . Localizaciéon y trazo de las alturas en
5 Matematicas .. Interactivo . .
triangulo diferentes triangulos.
Comparacién de Comparacion de fracciones con
5 Mateméaticas p Interactivo [distinto denominador, mediante
fracciones .
diversos recursos.
Construccion y uso de una formula
5 Matemadticas Area del tridngulo | Interactivo |para calcular el drea del tridngulo y
el trapecio.
- . . Andlisis de las convenciones para la
5 Matematicas Graficas de barras |Interactivo . . P
construcciéon de graficas de barras.
Resolucion de problemas en que sea
. c . necesaria la conversién entre los
5 Matematicas Medicion Interactivo es s
multiplos y submultiplos del metro,
del litro y del kilogramo.
Resolucion de problemas que
- . . impliquen sumas o restas
5 Matematicas Suma de fracciones | Interactivo Piq .
de fracciones comunes con
denominadores diferentes.
Asi contamos los Analisis de las similitudes y
5 Matemaéticas Nuhu Video diferencias entre el sistema decimal
de numeracion y el sistema maya.
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Matematicas

5

El circulo y la
circunferencia

Interactivo

Distincion entre circulo y
circunferencia; su definicién

y diversas formas de trazo.
Identificacion de algunos elementos
importantes como radio, didmetro y
centro.

Matematicas

5

Las fracciones

Interactivo

Uso de la expresiéon n/m para
representar el cociente de una
medida entera (n) entre un nimero
natural (m): 2 pasteles entre 3; 5
metros entre 4, etcétera.
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